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Az árak a 2599 ÁFA-t már tartalmazzák! Az árváltoztatás jogát indokolt esetben fenntartjuk! 
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KÖZÜL VÁLASZTHATSZ EGYET, 
MELYET INGYEN KÜLDÜNK EL NEKED! 
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" Rendelésednél kérünk, hogy legalább. kérünk, hogy legalább 
három ajándékprogramot tüntess fel 
fontossági sorrendben, hogy biztos tudjuk 





küldeni valamelyiket! 

















HA MEGVESZED AZ EOA 
EZEN NÉGY PROGRAMJA KÖZÜL 
BÁRMELYIK KETTŐT, 
AKKOR AZ AJÁNDÉKPROGRAMOK 
KÖZÜL VÁLASZTHATSZ EGYET, 
MELYET INGYEN KÜLDÜNK EL NEKED! 
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Rendelésednél kérünk, hogy legalább 

három ajándékprogramot tüntess fel 
fontossági sorrendben, hogy biztos tudjuk há 
küldeni valamelyiket! [asztat mats [/ 














HA MEGVESZED AZ ACCLAIM EZEN 
HÁROM PROGRAMJA KÖZÜL 
BÁRMELYIK KETTŐT, 

AKKOR AZ AJÁNDÉK PROGRAMOK 
KÖZÜL VÁLASZTHATSZ EGYET, 
MELYET INGYEN KÜLDÜNK EL NEKED! 


Rendelésednél kérünk, hogy legalább 
három ajándékprogramot tüntess fel 
fontossági sorrendben, hogy biztos tudjuk 
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Az árak már tartalmazzák a 259/, ÁFA-t! 
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"Vége a nyárnak és 
közeleg a tél, a 
szívemben, bébi, mert 
elmentél" - merenghetnék 
együtt a neves dalnokkal, ha 
megfelelően lírai hangulatba 
ringattam volna magam. De nem 
teszem, mert a nyárnak ugyan 
tényleg vége van, kezdődik az 
iskola, a munka, az esős évszak és 
hasonló teljesen negatív dolgok - 
viszont azért pár kellemes 
dolog is éri az embert. Itt 
van rögtön elsőnek ugyebár 

(A a londoni ECTS 97, ami 

A tudvalevőleg hagyományosan 

UGY a legnagyobb kiállítás a 

(0) v NN számítógépes szórakoz- 

tatóipar világában. Igaz 

c ugyan, hogy idén tavaszi ECTS 

ki ll(r elle P dl sk lle LL CeP zoldet rolt 
már nem volt, viszont annál na- 
gyobb várakozás előzte meg az 
öszit, hiszen a világ összes játék- 
fejlesztője/forgalmazója ilyenkor 

4 szokta bemutatni azokat az új 

A játékait és futó fejlesztéseit, 

s amelyeket a karácsonyi szezon ide- 

A jén szándékozik piacra dobni, 

g Mos z eea zteALLNZzAoletlVálal 
key ELLENEZ TA LALI 
seltetnie magát, mint azt mega 
méretű beszámolónkból is nem- 
sokára látni fogjátok. (Egyébként a 













































































v bemutatott játékok mennyiségét 
) 4 jól érzékelteti, hogy még ezen az 
. 5 oldalon is csak az újdonságok 
Lé töredékével tudtunk - ha futólag 
/ E is - foglalkozni.) 
ht elles LATE eto 
a Vet [Aloe Pá aze Let 
öregjét, a szimulátorok és a külön- 
ki ee UL TA NEEE] lés sú h k K KAELMÁNTÓ ki opááaee za ál 
ket leghíresebb vadaszgépéről ; TANA TSZ SOSE a 
Készült szi Ta János Vagyok, Ceglédről"), aki 
ag 1 mostantól ismét elfoglalta a piló- 
NN 5) takabinokban már jól megszokott 
8. X : LE 
Végezetül egy roppant ijesztő be- 
Egy fair player emlékére — jelentés következik: a múltkor már 
Elment egy nagy játékos. Örökre itt hagyott bennünket a hazai játéktesztelők és -nyűvők egyik legnagyobb alakja, a sta- rémisztgettem a Nagyérdeműt, 
tisztika, stratégia és logika egyik legfényesebb elméje, Vic bácsi. Az iskolaigazgató múlttal rendelkező, tapasztalt róka hogy esetleg hajlandó vagyok teret 
az 576 KByte életében meghatározó szerepet játszott - gondoljunk csak a számtalan kérdőív elkészi és a többezer engedni az 576 KByte kis öregje 
beérkezett válasz kiértékelésére, az Amiga haldoklásának közepette megjelent számos Amigára készült játék értékes le- (Martin) első szárnypróbálgatá- 
írására és tippöi a Csevegőben napvilágott látott humoros válaszaira. idősen is mindig friss és fiatalos volt, nem sainak a Csevegőben - eletu] 
tudta senki mennyi idős — de hogy kora tekintélyt parancsol, azt mindenki érezte. Éles elmével és otthonosan mozgott I elcsukló hangon jelentem be, hogy 


nemcsak a szerkesztőség dungeonjaiban, hanem a statisztikák és stratégiai játékok útvesztőiben is. Jótanácsainak nyo- NE sat ette 


abszolút meg nem illető helyet 
kicsiny kulturális háztájimban. 
Ameddig visszaszerzem birtokom, 
javaslom, takarjátok el a szeme- 
Lite 


mát magán viseli még a mai napig is az újság. Tudtuk, hogy "motorja" rakoncátlankodik, egyszer már komolyabban is 
ránk ijesztett. Azonban a hosszú kórházi kezelés után ismét fiatalos erőre kapott és "hoztam 100 tippet a Patrizierhez" 
felkiáltással ismét közénk huppant. Az utóbbi időben a Csevegő megválaszolatlan levelei landoltak nála, s ő szinte ki- 
vétel nélkül mindenkinek tudott néhány frappáns mondatot írni - jópár állandó levelezőpartnerhez jutva ezáltal. Azon- 
ban minden motor berozsdásodik egyszer, hiába az állandó karbantartás, az idő vasfoga kikezdi a szívet is. Júliusban 
kaptuk a megrázó hírt, hogy már nincs velünk. 

Nagy koponya volt. Kortalan. 


CoVboy 
Zoleel 











ECTS 


A 





rendben sorakoztak a monitorok, 
égpedig igen nagy számban. Úgy tű- 
nik, hogy a cég szinte kizárólag nagysikerű 
programjainak folytatására helyezi a 
hangsúlyt. Kezdjük mindjárt egy klasszi- 
kussal: habár az elődökkel nem játszottam, 
mégis megfogott a 
(Az egyetlen "eredeti" isten szi- 
mulátor harmadik része mérföldekkel job- 
ban néz ki, mint elődjei. Szimpatikus, hogy 
a szokásosnál sokkal nagyobbak és aprólé- 
kosabban megrajzoltak benne a figurák. 
PC CD). Szintén nagy sikernek jósolom a 
cat. (A francia 
világbajnokság meccseit játszhatjuk le új- 
ra 172 csapattal, 16 stadionban, igen tet- 
szetős grafikával. PC CD, PSX, N64, SA- 
TURN). Elég érdekesnek ígérkezik a 0UE- 
EN:THE EYE című program. (Akció-kaland 
játék melyet a híres együttes zenéje inspi- 
rált. PC CD). Leginkább az egyik kedvenc 


ü 2 ELECTRONIC ARTS standján katonás 





2 idei ECTS sztárja meglátásunk sze- 
A: az EIDOS volt. Standjukat non- 
op hatalmas tömeg vette körül, 
egy-egy játék kipróbálására fél órákat kel- 
lett várni. Szinte minden programjuk óriási 
durranás lesz, nem is tudtuk hirtelen, 
hogy melyekről mutassunk képeket nek- 
tek. Ráadásul, a pavilon környékén lófrált 
vagy 4-5 olyan csodálatos pipi, hogy akár- 
kivel is találkoztam, mindenki csak róluk 
beszélt. Igaz, hogy Lara Croft nem tisztel- 
te meg jelenlétével a show-t, de még így 
is többször fogant meg bennem a házassá- 
gi gondolat. A játék, amelyre talán a leg- 
többen várnak, a . (A TR2 
olyan különleges valami, amiről nehéz el- 
fogultság nélkül nyilatkozni. A játék grafi- 
jesen fel van tunningolva, külö- 
el a fény-effektusokra és La- 
ra figurájára. Csupa új ellenfeleket 
fegyvereket találunk benne, új mozdulato- 
kat és teljesen új ruhatárat, amely alkal- 
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C64-es játékom új epizódját bámultam meg 
. .(Tényleg fantasztikus grafi- 
kájú és játszhatóságú autóverseny napja- 
ink legexkluzívabb sportautóival. Szinte 
alig van a TD4-en kívül olyan autós játék 
ma a piacon, amely nem egyértelműen 
sportprogram, hanem inkább az országúti 
vezetés élményét próbálja visszaadni. PC 
CD, PSX). Futottak még: 

(a klasszikus sorozat soka- 
dik része, melyben egy teljesen új idegen 
faj ellen megy a balhé. Mark Hamill és a 
többiek visszatérnek, hiszen a játék egy új 
trilógia első epizódja. PC CD); 

(bámulatos grafikájú mászkálós játék 
100 pályával, gyurmahősökkel és funky ze- 
nékkel. PSX); 

(30-s lövöldözős stuff 21 3D-s pá- 
lyával, 8 főellenséggel, renderelt átvezető 
filmekkel. PSX); (állat 
autóverseny a nagy pilóta emlékére. PSX, 
PC CD, SATURN); (a világ 


TEST TDIVE 4 


mazkodik a helyszínekhez, ahol hősnőnk 
előfordul. Futás közben Lara a haja üte- 
mesen lebeg, mindenhova fel tud mászni, 
fáklyát gyújt, víz alatt úszva ügyködik. Ez 


a játék 10090-os győztes a maga nemében. 


PC CD, PSX). A verekedős stílus kedvelői 
is igazi szupersztárral gazdagodnak, mely- 
nek címe (A program a 
mára már legendássá vált Streets of Rage 
és Double Dragon sorozatok mása, Tekken 
elemekkel vegyítve, persze "97-es kosz- 
tümben. Két játékos üzemmód, 3D-s grafi- 
ka, 4 választható karakter, 7 küldetés 25 
pályával, 6 főellenséggel. 40-50 féle moz- 
dulat személyenként, felvehető fegyverek, 
fegyverként használható tárgyak, speciá- 
lis trükkök tarkítják a palettát. Lehetőség 
van olyan látványos "több ellenfeles" 
megoldásokra is, amikor a két játékos 
mellett még négy ellenfél is van a képen, 
persze mindez 30-környezetben! Küzdhe- 
tünk ketten együtt "sztori" módban vagy 


FIGHTING FORCE 


egyik legjobb sorozatának legújabb része. 
Új járművek (Apache, Commanche, Cobra, 
Harrier Jet, Abrams Tank, Airboat), fotó-re- 
alisztikus helyszínek, küldetések. PSX, PC 
CD); (kosárlabda tele videó 
részletekkel. PC CD, PSX, SATURN); 
(jégkorong, melyben nagy hangsúlyt kap a 
verekedés is. Akár a kapust is kezelhetjük, 
plusz a 30FX-et is támogatja a rendszer. 
PC CD, PSX, SATURN); (bom- 
basztikus amerikai autóverseny 24 létező 
pilótával és 17 Nascar pályával. PC CD, 
PSX, SATURN); (helikopter szi- 
mulátor jócskán feltuningolt grafikával. PC 
CD); (3D-s real-time akciójáték 
logikai elemekkel megspékelve. PC CD), 
(tetszetős grafi- 
kájú háborús-stratégiai program, mely az 
amerikai polgárháború csatáit dolgozza 
fel. 30 scenario és 8-as multiplayer opció. 
PC CD); F-15 (a JANES legújabb repülőszi- 
mulátora. PC CD); (telje- 


akár egymás ellen is "Tekken" módban. 
PC CD, PSX, SATURN). Kissé talán a TR2 
hatás érezhető a cég harmadik bomba 
programján, a -ön. 
(3D-s akció-kaland játék, amely a több 
millió példányban eladott Livingstone fan- 
tasy könyvek alapján készült. Egy férfi és 
egy női karakter közül választhatunk, akik 
dínók, zombik és hasonló szörnyek ellen 
küzdenek. PC CD PSX). Talán a legszemet- 
gyönyörködtetőbb szimulátor volt az egész 
ECTS-en a . (11 ezer 
négyzetkilométer fotó-realisztikus tájkép 
San Francisco körzetéből, létező objektu- 
mok, házak, hidak, 45 repülőtér, 5 
klasszikus civil kisgép, totál élethű időjá- 
rási körülmények, változatos kameraállá- 
sok. PC CD). Futottak még: 

(teljesen komplex mana- 
ger program. PC CD); Fi (Brilliáns grafiká- 
jú Forma-1 autóverseny 16 pályával, egy- 
szerre akár 16 gép összekapcsolásával is. 


sen különleges autós akció-kalandjáték 
marha jó kezelhetőséggel és izgalmas szto- 
rival. PSX; (az új RPG di- 
rekt az Inteneten való "csoportjátékra" 
lett tervezve. Érdekesség, hogy a játéko- 
sok cselekedetei kihatnak a "külső" té- 
nyezők alakulására is: pl. ha megöljük a 
sárkányunk eledeléül szolgáló állatokat, a 
gyik a gazdi ellen fordul. PC CD); 
(kórházmenedzser PSX-re); 
(szuperjó és szép motorverseny, 
melyben több féle kategóriában (Cross, 
Speedbike) indulhatunk. PSX), 
(nagyfelbonású, teljes képernyős 
SVGA grafika, 30 új küldetés a nagysikerű 
játékhoz, plusz egy csomó új opció: 6-os 
multiplayer, 10 multiplayer misszió. PC 
CD); 
(15 új küldetést tartalmazó program, 
amelyben ráadásul kijavították az eredeti 
játék bosszantó hibáit és hiányosságait. 
PC CD). 
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PC CD); (harci repü- 
lő szimulátor Apache helikopter és Harrier 
vadászgép főszereplésével, melynek grafi- 
kája vetekszik a FU2-vel. A programot va- 
lódi harci pilóták tesztelték és részben ké- 
szítették. PC CD); (30-s lövöldö- 
zős játék, melyet a régi Defender és Zax- 
xon inspirált. PSX); JOINT 

(a szupertitkos X-35-és X-32 vadászgépek 
szimulátora. PC CD); (szinte 
tökéletes AH64A Apache szimulátor. PC 
CD); (arcade foci, 
nagyon jól eltalált játszhatósággal. PC CD, 
PSX), (8D Last Ninja, megszámlálha- 
tatlan ütés- és rúgásfajtával. PSX), 
(Doom-klón, teljes 30, vadállat grafika. 
PC CD); (keleti stílusú 
3D-s lövöldözős-akciójáték (persze Doom- 
klón), amely futurisztikus környezetbe van 
átültetve. Újdonság, hogy végre járművek- 
be is beülhetünk és használhatjuk azokat. 
PC CD). 


ez able e red) 





kivetítőjével hívta fel magára 

a figyelmet, de a kisebb mo- 
nitorokon is ígéretes anyagok kel- 
lették magukat. Nekem legjobban 
az című csoda tetszett 
(Tomb Raider-szerű akció-kaland 
játék, melyben egy paralel univer- 
zumban kell küzdenünk, ahol a sze- 
replőknek saját érzéseik vannak. 
Real time 3D-s animáció, szuper 
tájak, lélegzetelállító kamera né- 
zetek. PC CD). Az autóversenyek 
rajongóinak fog izgalmas órákat 
okozni a (Állati gra- 
fika, 7 pálya, 8 választható autó. A 
kocsik leeshetnek a szakadékok- 
ba, beleragadhatnak a vízbe és 
sártócsákba. PSX). A közismerten 
igényes szimulátorairól híres Digi- 
tal Image Design készítette az 

-t, melyet 

az 576 KByte fog magyarosítani 
(irányíthatjuk a másodpilótát is, 
különleges fény-árnyék effektusok, 
köd, éjszakai bevetés. PC CD). A 


A. OCEAN stand két hatalmas 


elütött a többitől (egy óriási, belül 

2 szintes, kívülről ALIEN-gyomor- 
hoz hasonlító valami volt, kb. úgy kép- 
zeljétek el, mint egy félig leeresztett 
hőlégballont absztrakt mintákkal). Kü- 
lön zártkörű show keretében mutatták 
be a Westwood Studios új játékát, a 

-t, amely az immáron 

kultikus Philip K Dick novella alapján 
készült, némi hozzáköltéssel, Vangelis 
zenével (PC CD). A nyálam folyt, olyan 
jól néz ki! Elemi erővel tombolt a STAR 
WARS-láz, melyet a következő stuffok 
képviseltek: 

(saját szemszögből játszható, 30-s ak- 
ció-kaland Doom-klón immáron multi- 
player opcióval. Újdonság a fegyverek 
között a fénykard és az Erő használata 
is. PC CD); 

(Tekken-mintájú 3D-s vereke- 
dős anyag, fantasztikus grafikával, 
minden ismert szereplő felvonultatásá- 
val. PSX); (a 
névadó előd sikeréből táplálkozik, stra- 
tégia minden mennyiségben, a Lázadók 


As: stand már küllemében is 


BLADE RUNNER 


cég legújabb verekedős programja 
a (Soul Blade 
klón, a történelmi hűséghez ra- 
gaszkodó 13 karakter, tradicionális 
kínai fegyverek. PSX). Futottak 
még: (Pirates-klón "is- 
ten" beütéssel, népneveléssel, ke- 
reskedéssel. PC CD); 

(Stratégiai háború szimulátor, 
amely a jövőben játszódik. PC CD); 

(3D-s akció-ka- 
landjáték, ahol az ördög ellen, 
vagy vele szövetségben kell küzde- 
nünk. RPG és stratégiai elemek 
színesítik az amúgy is komplex já- 
tékmenetet. PSX); (a sötét 
jövőben játszódó kalandprogram, 
telis-tele fejtörőkkel. PC CD); 
(Nagyon különleges já- 

ték amely az ősrégi, fantasy-stílu- 
sú Gauntlet mintájára készült, per- 
sze most már 3D-ben. PC CD), 

(Sim City-klón, ezút- 
tal üdülőkörzetet kell építenünk. 
PC CD); (Elképesztően bo- 
nyolult és összetett űr-szimulátor, 


tura 114 


vagy a Birodalom oldalán állva. PC CD); 


(a frenetikus N64-es játék PC-átirata, 
melyben a történet a három film sztori- 
jának elegyéből áll össze. PC CD). Vér 
is lesz bőven, hiszen a 
(Alone in the Dark-típusú program hor- 
ror beütéssel, állati jó sztorival, 30 
gyorsító kártya támogatással) végre 
megjelenik PC-re is. Jön egy új PSX- 
verzió is, melynek címe 
(új animációk, plusz 

grafikák, lényegében egy csomó min- 
dent kicseréltek az eredeti változathoz 
képest). De ez még nem minden, hiszen 
"98 második felében megjelenik a 

(bődületes grafika, halálos 
sztori, az ECTS egyik legjobb játéka volt 
szerintem. Terror a köbön!. PSX). Végre 
kipróbálhattam a MONKEY ISLAND leg- 
újabb epizódját- 

(tényleg könnyfakasztó képi és 
szövegbeli humor, rajzfilmszerű grafika. 
PC CD). Futottak még: 

(real-time stratégia. Négy törzs közül 
választhatunk egyet, mellyel fantasy 


szuper grafikával. PC CD); 

(Uj mászkálós stuff PSX-re, a 
főszereplő egy jópofa denevér-sze- 
rű figura); (3D-s képre- 
gény-kalandjáték Villám Will (Talp- 
raesett Tom) főszereplésével. PSX); 

(A híres C64-es játék 
újrafeldolgozása. PC CD, PSX); 

(Verseny- 
játék különleges járművekkel az is- 
mert szereplők felvonultatásával. 
PSX); (14 pályás akci- 
ójáték, ezúttal végre PSX-re); 
(filmadaptáció 

N64-re); (képregény 
grafikás versenyjáték szokatlanul 
őrült szereplőkkel és járművekkel. 
PC CD, PSX); 

(jópofa autóverseny N64- 
re); (a jövőben játszódó 
grafikus kalandjáték, különleges 
vizuális élmény. PC CD); 

(a 13. században játszódó, nagyon 

ígéretes kalandjáték, melynek gra- 
fikáján a világ egyik legjobb grafi- 
kusa, Mobius dolgozott. PC CD); 


környezetben kell küzdenünk és fejlőd- 
nünk egy 15 világból álló univerzumban. 
PC CD); (High-tech autóverseny. 


PC CD); 

(4 CD terjedelmű RPG állítólag 
100 óra játékidővel); (Syndicate 
típusú sci-fi program modem, network 
és Internet támogatással. PC CD); 

(multiplayer opció- 

val ellátott szuper akcióprogram, mely- 
ben 3 görög isten közül választhatunk 
főszereplőt. PSX); (Micro Ma- 
chines-forma "madár" nézetet használó 
autóverseny, melyben első a játszható- 
ság. PC CD); 
(végül ez a játék is Tekken külsőt ka- 
pott, ráadásul jól is áll neki. PSX), 


(50 játékos játszhatja egymás ellen. PC 
CD); (új autók, pá- 
lyák, változatos időjárás, multiplayer 
üzemmód. PC CD); (profi 
motorverseny a legnagyobb gyártók és 
leghíresebb versenyzők felvonultatásá- 
val. PC CD); (akció-repülő- 
szimulátor klasszikus gépek -MIG-15, 


(véres, brutális, 
kegyetlen gladiátor játék. PC CD); 
(gótikus hangulatot árasz- 
tó, igényes kalandjáték, közel 300 
helyszínnel. PC CD); 
(játékos::manager foci program. 
PC CD); (Sci-fi kaland- 
játék. PC CD); 
(a klasszikus gömb-lődö- 
zős stuff, melyben megtaláljuk a 
Buster Bros, Super BB és az új Bus- 
ter Buddies játékokat. PSX); 
(manga-stílusú 3D-s kaland- 
játék. PSX); (Rendkívül 
összetett foci 48 csapattal. PC 
CD); (borzalmasan jó grafiká- 
jú helikopteres lövöldözős játék. 
PSX, PC CD); (teljesen új 
stílusú logikai játék, melyben 3D-s 
terepekre esnek le az alakzatok, 
ezekből "kádak" épülnek fel, ebbe 
víz folyik, melyet össze kell gyűjte- 
ni. Több vízztöbb pont. N64), 
(Interaktív Hanna-Barbera rajz- 
filmjáték a híres figurákkal. PC 
CD). 


MOTOR MASH 


Mustang - főszereplésével. PC CD); 
(jégkorong-őrület. PC 

CD); (felső nézetet használó 
lövöldözős stuff, több játékos üzem- 
móddal. PC CD); (ezút- 
tal PSX-re); 

(mission disk 18 új küldetéssel. 
PC CD); 

(komoly, két szálon futó ka- 
landjáték több száz feladattal, 50 meg- 
ismerhető szereplővel. PC CD); 

(elképesztően élethű és bonyo- 
lult szimulátor, mely állítólag P90-en is 
jól fut. PC CD); (szupervéres, 8 
szereplős verekedős játék. PSX); 

(monumentális fantasy RPG a 
stílus értőinek. PC CD); 

($F2-szerű bunyós anyag a leg- 
híresebb Marvel képregényhősökkel. 
PSX); (a klasszikus C64-es 
sportjáték PSX átirata); és végül követ- 
kezzen szívem csücske: 

(két klasszikus 
és egy újdonság - SF2, SF2 TURBO, SF 
ALPHA 2 GOLD - egy CD-n. Tuti bombasi- 
ker! PSX). 











z Interplay már hosszú 
A: óta elsősorban mar- 

káns, egyéni stílusú játé- 
kairól híres, tehát nem csoda, 
hogy most is egy csomó kivá- 
ló, új fejlesztést mutattak be. 
A Forgotten Realms fantasy vi- 
lágában játszódik a 

című munkájuk, amely 
leginkább a Gyűrűk Ura-feldol- 
gozást juttatta eszünkbe — ter- 
mészetesen lényegesen csino- 
sabb grafikai kivitelben (több 
mint 10.000 képernyő, telje- 
sen renderelt felszínek, izo- 
metrikus külső nézőpont, 16 
bites színmélység). Minden 
karakter fajának és osztályá- 
nak megfelelő kinézetet ka- 
pott, ráadásul grafikai jellem- 
zőik a játékos által variálha- 
tók. A MORTAL KOMBAT-rajon- 
gók tán nem fognak zöld raké- 
tákat lődözni örömükben, de a 

kedvenc játé- 

kuk paródiájának készült. Tíz, 


ee KITLta 


szemlátomást elég alaposan 
ki akar tenni magáért a közel- 
jövőben, mert egy rakás friss 
anyagot mutattak be az ECTS-en. 
Ezek közül a legkellemesebb talán 
az volt, hogy nemsokára várható a 
. A kukacok a második 
részre nagyobbak, idétlenebbek 
és gonoszabbak lehettek. (Szeb- 
bek nem - egy kukac nem lehet 
szép.) Sőt, már nem is csak kuka- 
cok vannak. Több mint 60 új fegy- 
ver, pályaeditor, egyéni játék 17 
ellenséges főkukac ellen vagy 8 
személyes hálózati játék, súlyos 
szinkron és átvezető animációk — 
címszavakban csak ennyit a "re- 
kukacizációról", mert nem akarok 
tovább kukacoskodni. Microprose- 
ék ablakán is befújta a szél a real 
time stratégiák hírét, mert már ők 
is n készen vannak a maguk 
kis Red Alert-utánzatával, amely a 
névre hallgat. A dol- 
got talán nem szükséges különö- 


S: Meier egykori cége is 


különböző támadási módokkal 
rendelkező karakter (többek 
között egy feldühödött hóem- 
ber és egy szumózó Télapó) 
csap össze vérfagyasztó via- 
dalokban. A grafika leginkább 
a Down in the Dumpst idézi, a 
mélyenszántó szellemiség és a 
hanghatások úgyszintén — tel- 
jesen elmebeteg. Az Alone in 
the Dark nevével fémjelzett 
grafikai megvalósítás már elég 
sok játéknak szolgált ötlettel, 
így van ez a szintén nagy si- 
kervárományosként számon 
tartott -del 
is, amelyben Erik, a bátor 10- 
vag a szokásos fantasy kulisz- 
szák között próbálja kiszabadi- 
tani a koboldok fogságából 
Maya nevű testvérét. A játék 
kategóriájához képest számos 
érdekességet is tartalmaz, 
többek között: teljesen egér- 
vezérelt vívás, elméletileg 
végtelen számú mozgáskom- 


CLAY FIGHTER 


sebben bemutatni: 40 szinten ve- 
zethetjük csapatainkat harcba a 
gaz Ellen nevű ellen ellen, közben 
áskálódunk, építgetünk, gyártoga- 
tunk, néha még különböző frankó 
kis tudásokra (lopakodó technoló- 
gia, hiperegészség, folyamatos 
mozgás és tüzelés, stb) is szert 
teszünk. Újdonságnak számít az 
egységek tapasztalatának figye- 
lembe vétele, ami hatással van 
rongálódásukra és pontosságukra 
is. A készítők külön büszkék arra, 
hogy a játékot MMX-re optimal- 
izálták, bár nem tudom, hogy 
ennél a stílusnál erre vajon miért 
is volt szükség...Szintén a real 
time stratégiák közé sorolható a 


is, ami grafikailag azért megle- 
hetősen távol áll a megszokottól. 
A főszereplők a névből adódóan 
természetesen a nagy bazi harci 
gépek, a mechek. A stratégia 
lényege a szokásos: a Red Alert- 
módszer szerint irányítjuk a 


(VELT Z AZ E EE 2 A 


binációval; előre definiálható 
speciális mozdulatok; 7 death- 
match pálya 1-4 játékosnak, 
ahol vívótudományukat csi- 
szolhatják az egyéni kaland 
előtt — mindezt 6 szinten, 25 
különböző típusú ellenfél el- 
len. Az igazán nagy meglepe- 
tés viszont az, hogy a M.A.X. 
eléggé mérsékelt sikere elle- 
nére (pedig milyen jó kis játék 
volt!) készül a folytatás. Az 
ultrafurturisztikus - 
ben 90 teljesen új, renderelt 
harci masinéria eshet egymás 
torkának. A grafikai engine 
lényegesen javul, továbbá az 
akció pedig az aktuális trend- 
nek megfelelően most már tel- 
jesen real time-ban zajlik. Fu- 
tottak még: 
(3D fantasy 

RPG, Alone in the Dark mód- 
jára, 25 szinten. PC CD); 

(autós üldözős. PC 
CD); 


ALA) 


mecheket, az utánpótlást, a csa- 
patok összetételét, javításukat, 
fejlesztésüket és módosításaikat. 
Az utóbbi mondjuk elsőrendű is 
lesz, hiszen csak a legmagasabb 
szintre fejlesztett mech lehet ké- 
pes szembeszállni a Jade Falcon- 
klánnal. A Microprose szimuláto- 
rokban mindig is otthon volt, de új 
II. világháborús programjában 

( ) valami egész 
fantasztikusat művelt. A játékban 
az angliai légi csatában, illetve az 
1943-45 közötti hadműveletekben 
indíthatunk karriert, és egy va- 
dászszázad beosztottjaként a leg- 
különbözőbb bevetésekre kell rep- 
penünk. A készítők vigyáztak arra, 
hogy soha ne fordulhasson elő 
ugyanolyan karrier, de nem is ez a 
játékban az igazán nagy durranás, 
hanem a grafika. Részemről még 
soha nem láttam játékban az ere- 
detire ilyen tökéletesen hasonlító 
gépeket, amelyet gondolom jól 
bizonyít az alant látható Messer- 
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nagysikerű 3D platformjáték 
folytatódik. PC CD, PSX, N64); 
(sci-fi RPG a III. vi- 
lágháború után. PC CD); 
(fantasztikus grafikájú 3D 
lövöldözős játék, amelyben 
egy angyalkával vagyunk. PC 
CD); (mo- 
torcsónak verseny csúcsmo- 
dellekkel. PC CD, PSX); 
(autóver- 
seny néhány bájos pszichopa- 
tával. PSX); 

(3D ren- 
derelt kalandjáték négy epi- 
zóddal, az eredeti Star Trek- 
sztori alapján. PC CD); 


(3D űrhajó szimulátor, rakásnyi 
lövöldözéssel, 25 pályán. PC 
CD); (a Kevin 
Costner film témáját feldolyo- 
zó real time stratégia, á la Red 
Alert. PC CD); (az MDK 
alkotóinak új fejlesztése, 3D 
platformjáték. PSX) 


schmitt Bf-109K képe is. Körül- 
belül pontosan így néz ki a hely- 
zet a többi húsz gépnél is, ami 
tényleg elég elképesztő. Futottak 
még: 

(egy újabb Star Trek-darab, most 
"kivételesen" 3D akció kivitel- 
ben); 

(az X-COM-ok grafikai stílu- 
sában íródott akció/kalandjáték a 
XXI. század végén. PC CD); 

(a Microprose 10 éve futó 
Falcon-sorozatának legújabb tag- 
ja, ami nemcsak hogy csodaszép, 
de "végre" egy F-16-ost repül- 
hetünk be rajta... PC CD); 

(nagyszerűen kivite- 
lezett flipper három pályával, ami 
1600"1200-as felbontásban is me- 
gyeget. PC CD) L 

(hipermodern tankszimulátor, 
amelyben valós és hipotetikus 
hadszíntereken vezethetjük harc- 
ba egyedi tankjainkat, szakasza- 
inkat, illetve a támogató egysége- 
ket. PC CD) 


LVA 





mányra visszatekintő Activision 

az utóbbi időben szemlátomást 
felébredt Csipkerózsika-álmából, és 
jó úton halad afelé, hogy a legkivá- 
lóbb kiadók közé lépjen. Talán az 
Eidos mellett az ő standjuknál volt a 
legnagyobb tolongás, hiszen tuti si- 
kerprogramokat rejtegetnek a tarso- 
lyukban. Legerősebb kártyáik termé- 
szetesen a Ouake továbbfejlesztett 
engine-jével készült újgenerációs 
"emberszimulátorok" , mindenekelőtt 
természetesen a várva várt nagy 
sztár, a . Mi az ördögöt 
mondhatnék róla? Az id Software 
fennállása alatt folyamatosan hatal- 
mas léptekkel haladt előre - attól, 
hogy a GTI-tól lenyúlta a játél 
forgalmazásának jogát az Activision, 
még nem veszett ki belőlük a kreati- 

itás. Nem sorolom az újabb techno- 

lógiáikat, az engine-en végzett csi- 
szolgatásokat, stb. - legyen elég 
annyi, hogy a végleges változat tesz- 
telésénél biztos adunk rá vagy 409o- 


A-s: mint egy évtizedes hagyo- 


Activision után a GT Inter- 

active, hiszen mostanában 
nagyon imádhatják egymást... 
A GTI ugyan nyalogatja sebeit, 
de azért még nem kell őket el- 
temetni: egy rakás PC-fejlesz- 
tésük fut, továbbá most kezdik 
el piacra dobni egy csomó vi- 
lágsikerük konzolos verzióit, 
különös tekintettel a Nintendo 
64-re. A világhírű "Világok há- 
borúja" alapján készült a 

L című 

stratégia, amelyben a Mars- 
lakók támadása ellen kell meg- 
védenünk a Brit-szigeteket. 
Elég furcsa egy mixtúra lesz 
belőle: a játék logikája a Risk- 
et idézi, míg az igényes grafi- 
kai megvalósítás inkább egy 3D 
Red Alertet. A Red Alertre még 
jobban emlékeztet a , 
amelyben viszont a real-time 
stratégiák jellegzetességeit 
próbálták összeházasítani a 


Jessssin következik az 


bál 
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ot... Szintén az új engine-nel készült 
egy másik 2. rész a Raven révén, ne- 
vezetesen a . Róluk is csak 
annyit lehet elmondani, hogy mindig 
csak fejlesztettek az id aktuális 
engine-én (id. Heretic és Hexen). Az 
utóbbi jellegzetessége volt, hogy a 
Doom-klónok kezdődő egyhangúsá- 
gát teljesen felrázta azzal, hogy 
RPG-elemeket iktatott a játékba, és 
ezzel jóval izgalmasabbá tette a já- 
tékot, mint azt a szokásos "futás- 
nyírd ki-pálya vége"-linearitás alap- 
elven készülteknél megszokhattuk. 
Természetesen a karakterosztályok 
most sem maradtak el (Assassin, 
Paladin, Necromancer és Crusader), 
miként a fegyver- és karakter up- 
grade-ek sem. A környezet kellően 
misztikus (középkori kastély, közép- 
amerikai indián piramis, Egyiptom, 
Róma - és végül ismét a kastély). 
Nem kezdem el dícsérgetni a grafi- 
kát, a hangokat, a játékot - a követ- 
kező számunkban ugyanis valamivel. 
nagyobb terjedelemben valószínűleg 


fantasy RPG-kben megszokott 
vonásokkal. Az ígéretek szerint 
elképesztő mennyiségű egysé- 
get lehet majd generálni, 
továbbá az AI által mindig újon- 
nan generált pályák igencsak 
hosszadalmas szórakozást fog- 
nak biztosítani. PC- és Play- 
Station-tulajdonosok, egyben 
Mortal-megszállottak buzgón 
várhatják a játékgépről átkon- 
vertált 
nevű verekedős cuccot, amely- 
ben 16 egyéni stílusú harcos 
mérheti össze harci tudását az 
arénában. A megszokottaktól 
eltérő módon a karakterek 
nemcsak speciális mozgásokat 
használhatnak támadásra, ha- 
nem az arénában összegyűjtött 
mágikus fegyvereket és tárgya- 
kat is. Még a 8-bites ősidőkben 
úgy 64-en, mint Spectrumon a 
Rampage, ami most a GTI védő- 
szárnyai alatt 

néven születik újjá. A 


HORDES 


sor kerül rá. A minden bi- 
zonnyal örökre beírja a nevét a szá- 
míitógépes játékok nagykönyvébe, hi- 
szen ez az első stratégiai játék, 
amelyet direkt Internetes felhaszná- 
lásra készítettek (bár van egy War 
College-üzemmódja is, ahol a leendő 
nagy hadvezérek edzhetnek egy ki- 
csit, mielőtt harcba szállnának a vi- 
lág ellen). Az alapelv elég egyszerű: 
minden játékos (maximum 8) kezdet- 
ben egy-egy szigettel rendelkezik az 
űrben, ami a bázisaként szolgál. In- 
nen indíthat támadásokat újabb föl- 
dek meghódítására, és természete- 
sen meg kell védenie az ellenfelek 
ellen. A hódítás során az ifjú Napóle- 
on különböző új dolgokra és képes- 
ségekre tesz szert (javítás, szabo- 
tázs, stb.), mindaddig, amíg elegen- 
dő földet nem hódít me ahhoz, hogy 
a szintet megnyerje és továbblépjen. 
A dolog tehát nem túl bonyolult... 
Igen impozáns nevet visel a 


nevű II. világháborús 


[DA 


játékban 1-3 játékos Godzilla- 
szerű szörnyeket irányítva azon 
munkálkodik, hogy tökéletesen 
szétverje a pályán levő torony- 
házakat, azok lakóit, a rájuk 
támadó harci járműveket — egy- 
szóval mindent. Ez egy rendkí- 
vül elmés játék, nemkülönben 
hosszan tartó, mivel 130 ren- 
des és 14 bonuspálya várja a 
szabadidő épületes eltöltésére 
vágyó játékosokat. Futottak 
még: (N64); 
(gyönyörű Ouake-kión sci-fi 
környezetben, egyedi engine- 
nel. PC CD); (N64); 
(N64, PSX); 
(N64); 
(saját szemszögű 
lövöldözős. PC CD); 

(több újítást felvo- 
nultató 3D Red Alert-utánzat, 
50 küldetéssel. PC CD); 

(egy újabb O0uake-klón, ami- 
nek fő erőssége az elképesztő 
true color grafika lesz. PC CD); 


(N64); 
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repülőgép szimulátor, amelyben 
összetalálkozhatunk a háború nyu- 
gati hadszínterének leghíresebb 
bombázó- és vadászgéptípusaival. 
Nemcsak a név impozáns, hanem a 
grafikai kivitelezés is, bár azért azt 
hozzátehetjük, hogy a Microprose 
European Air Warriorjának maximum 
a cipőfűzőjét kötheti be. Futottak 
még: 

(Red Alert-gyilkosnak tervezett 
real time stratégia. Egy korai bétát 
már ismertettünk, a következő szá- 
munkban viszont előre láthatóan 
kivesézzük a véglegeset is. PC CD); 

(az egész pont úgy fest, 
mintha valami modern Alone in the 
Darkot játszana két kommandós. PC 
CD); (3D akció/stratégia 
a Mechwarrior mintájára, benga 
harci masinákkal totyogunk benne 
fel s alá.); 

(hangulatos grafikus kaland- 
játék fantasy környezetben. PC CD) 

(a legendás mászkálós 
játék új ruhában. PSX) 


FIGHTER SOVADRON: SCREAMIN" 
MO adá 


(Tizenegy veszé- 
lyes kommandóakció, RPG-ele- 
mekkel és real time harci ré- 
szekkel); 

(MK, de kivéte- 
lesen nem verekedős-, hanem 
kalandjáték. PSX); 

(akció/kaland, 
Id. előző számunk híreiben. 
PSX); (a Hexen 
fejlesztőinek új 3D fantasy ak- 
ciójátéka, ami felülnézetet 
használ! PC CD); 

(XXI. századi repülő- 
gépszimulátor, ami az egysze- 
rűsített irányítás miatt inkább 
az akcióra helyezi a hangsúlyt. 
PC CD); (flipper 
a Duke Nukem szerzőitől. PC 
CD); (3D akció/ver- 
senyjáték. PC CD, PSX); 

(hasonló az előbbi- 
hez, csak a víz alatt. PC CD, 
PSX); 

(foci. PC CD) 
(autóverseny. PSX). 
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GREMLIN : BUGGY-Autóverseny 
(PC,PSX), JUDGE DREDD-Lövöldözős 
(PSX). TAKE 2 : LDOSE CANNON- 
Lövöldözős (PC), FULL BURN- 
Szimulátor (PC), THE REAP-Lövöldözős 
(PC). CUC : HALF LIFE-Akció (PC), 
EARTH SIEGE 3-Akció/Szimulátor (PC), 
STARCRAFT-. Stratégia (PC). EMPIRE : 
BATTLEGROUND:BULL RUN-Stratégia 
(PC), FLYING CORPS GOLD-Szimulátor 
(PC). ACCLAIM : FORSHAKEN- 


LR 8111 


STARCRAFT 


REDLINE RACER 


Lövöldözős (PC). KALISTO : FIFTH ELE- 
MENT-Akció/Kaland (PSX,PC), NIGHT- 
MARE CREATURES-Akció/Kaland (PSX), 
ULTIMATE RACE-Autóverseny (PC). UBI 
SOFT : Ft POLE POSITION 64- 
Autóverseny (N64), REDLINE RACER- 
Motorverseny (PC). CODEMASTERS : 
TOURING CAR CHAMPIONSHIP- 
Autóverseny (PSX,PC). NOVALOGIC : 
ARMORED FIST 2-Szimulátor (PC). ASC 
SOFT : ONE-Lövöldözős (PSX). SUN 
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SOFT : CHAMELEON TWIST-Mászkálós 
(N64), AYERTON SENNA KART DUEL 2- 
Gokart verseny (PSX). Természetesen 
az itt látható lista koránt sem teljes, 
hiszen tucatnyi más játék is látható 
volt a show-n. Sőt, az sem biztos, 
hogy ezek voltak a legjobbak, de min- 
det bemutatni lehetetlen. Az viszont 
1009, hogy amint kezünkbe kerül 
valamelyik újdonság előzetese, rögtön 
készítünk róla leírást vagy ismertetőt. 
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0 ismert a nagyközönség számára, ez a 

helyzet a közeljövőben minden bizonnyal 

gyökeresen meg fog változni. Nicolas Gaume, a 
LE ALT ET E LEE NEL TT AKT 
ALATT AEK REL ZTE E 
LLLZ LL et ALK TT Z ELÜL 8 
scape Bordeaux-ra változott, és a nevükhöz fűző- 
LANG Z DAL ÁLE ISS il Bő 
UELGLILLEL LL ÉT ELET ee tiz 
EZT MG LL ELTELT ALAKZAT TT TTL tJ 
visszavásárolja a céget, amely Kalisto néven 
LEN ILET SZTN ELÜLT A 
LGA ETL TEST GT T TEL ETŐ 
nevezetesen a most ismertetésre kerülő Dark 
Earthből. 
ELL ELS ELTEM TE KUT EÓ 
CALL AGE KATE TS 
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CELL ÁLTAL ALTE ZT ATS 
ződése betegség elhatalmasodását jelzi. Ez fő- 
ként a speciális támadástól (Ctrl::Shift:Előre) nö- 
vekszik, ami súlyos esetben fizikai átváltozást is 
okozhat hősünkben. A leírásban csak a legfonto- 
sabb tárgyakat fogom megemlíteni, vagyis az 
[ALA ET SENNA AZ Marsa a 
nem fogok külön kitérni, Az egyéb tárgyak 
GYELGT is LEZA K) La JER [14 alsó 





DALAI CT jepettkkat A fej- 
Az aaa 
LL LESZEL 


rint egy olyan játékot 
CELLA 
amely a nagykö- 
zönsége 777 


LL LLSEL LT ELT ELT TA 
MELENGETTE 
lényeges platformon a párhuzamos 
fejlesztést. A Libsys "gyümölcse" a 
Dark Earth is, mely név egy Alone in 
the Dark-klónt takar, de olyan színvo- 
ELTOLÁS TRE UT TOTHA 
aligha láthattunk. Kb. 250 Softimage- 
LEYJSR DLA 
háttéren mozoghatunk, s ezeken 98 
texture mapped, real time-ban árnyé- 
ÜLSZ TSA ALTO LA 
KE ELETU EÜ LAT ENE LUTTA 
több mint 5.000 különböző animációt 
alkottak, melyeket a gép természetesen valós 
időben, 30-ben jelenít meg. § hogy még néhány 
további statisztikai adattal szemléltessük a prog- 
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figyelemre méltók a 
tomporzati viszonyai 


[2 AGAS EL IRAT INET E UE LM 
szól. A Resident Evilhez képest például sok- 
kal kevesebb a gyilkolás, viszont több pár- 
[ESEL 
LAVAL ÜLTE 
nak különösen nagy fontossá- 
pAT ETT E e era tar 
a fejlesztés megkezdése előtt 
[ULSZ LSE 
megtervezték, s az egész tör- 
LSE ee GATT 
LEGAL ee zz ee ELÉ] 
valós történelemhez, fokozva 
[zet N AOL TELT ALA 
Us a LAO SA 
gét. A munka annyira ered- 
ZO OLT LALLL jea 
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A jövőben járunk, A fi 
kataklizma majdan 
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SZA TEL N AL E 
eELRÜLNAIL ANT LETETTE 
PELELAZZLA2TLU 
7 sebb csoportja rátalál 
CZ LA AGA TAK] 
Napisten jóvoltából 
LOTTI TAEÁTT) 
kg KELLENE TET 
LISZT ALT 
LTAL UTAOTÓ 
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TA. EAGJÉS 
[// a a Sparta 
[AAA ta 
ja. Sok-sok év 
B KILE T TT T-8 
1 e. [CZ ETEL ÉN Ó 
: Mu ALT LAUT B 
! (d kh ! EGY LL ENT TÁS 
) csak egyetlen 
TEL ÉBei [ZALA ULT 
CiNUL B 
/ [/ULLE1ALS 
LLAKALIGUS 4 
ILLE LG ETL SB . Hősünk, Arkhan eleinte 


pe au e 

jük le. A listáróla 2 
tárgyakat elővenni 4 
LIL LEYT NET 


ZETT ÉVA 
DLA ETT 
ALATT KELNKÜG LK 
kött be a Tűz Védelmezői- 
nek barakkjába egy éjszaká- 
[GAL EL LL ÁLLKTÉTT A 
ból, öltsük magunkra az 
CALL ELMELET LTE 1] 
ALANT KT KZT AK 
falnak támasztott kardunkat is. 
Menjünk ki a folyosóra, ahol 
barátunk, Zed fogad minket, s 
(ALTTL LT EZ NT LETT zt] 
[ELT EU Zea 
ENC ránt u Luna 
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, nal használni pedig az 
ltal ÚLó LA Va 





Tab jélentése, ezzel agresszív- 
AZALTAL TETT ÉTELT EE 
tát, aki így mind a tárgyakkal, 
mind a személyekkel durvábban 
fog bánni. Állást menteni csak a 
MEGNE ENNE ELO] 






Hi LAKSZ KT STÉT á Rel e en! [LACIT 
elh GL ALLT OLT A eg Fe Dhorkant, 
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aki őrszolgálatra oszt be minket a Napisten 
KÖLN ELLLÁGU ELET Z TALAN TT T AN 
LIL LUK ELKEL ETT TT AT LN 
LETT TA ETT A EST AZAZ ELTTTNS 
melyben apánk, Ryisadhar baljós sejtelmeiről 
LELET LETETTE TA KTTA ET 


Látnokai irányítják a várost), s átnyújt ni 
tárgyat. Ezután írány a templom, ahol £ kardune 
kat kívonvát- foglaljuk el helyünkét a társunk- 
LELLTT ON ELETE EZÉ LEE 


UTAL LELET TETEJE MT) TÉL 1 


kalite azonnal elintézi, így ránk VA ral 
nok megvédelmezése. Bármilyen Sikeresen is 
MESZ AZ MORT TTANETZ TIL ETATS 
ITAL ELÁLL ELTE TRENT KATE 
EA A LETAULÉ LL LÜL TEL AZ 
ILLET ALLT LATTAL EST LL Ti 
magához tér a kórházban, az egyik katona félel- 
mében neki ís támad, akit így kénytelenek ís 
ZATOT LTAL TSA T AZT ETL KE TAL A 
be Thanandar, a látnok, aki egyben gyógyító is. 
Ot alaposan kérdezzünk ki. Kiderül, hogy csak 
ALESTL ELT AT KELT AT ATÁT Tt 
tot, mert betegségünkre nincs gyógyír. 
Gyógyulást talán csak az jelenthet, ha felkere- 
sink egy ösi sírkamrát, aminek energiája talán 
LATTAL LTAL ESETET TÁN TÉL STT KEEL A 
apánk tudja, ákít a kórház töszomszédságában 
LETT LL TK ETET LA ATA LZEL TT ETO TUTTE 


A bunkerben egy igen 
korrekt kézifegj 


LELT VT (ERT GT TT MAL TTL ENÉTÁTT TA 
KLELAUT ETET AL ALLE TESZTA VEZET NU B 






landó a titkos sírkamra helyét elárulni, de előbb 
ki kell kérnie Ohorkan beleegyezését: Kutassuk 
KELET TELNEK TTL ETT TAT KT 
verssel. Menjünk vissza a tanácstetembe, onnan 
a levéltárba, Sesekhanhoz. Beszéljünk ve- 
le, majd nyissuk ki a terem végében a kis fió- 
LL AELTLT LEE KT TT ETAT Te LT KÜL ATZETA Lt 
mazza. A fiókból egy lyukkártya kerül elő, az aj- 
KORT épról pediy egy CD-lemezt vihe- 
tünk el. Mivel apánk ígéretével ellentétben nem 
érkezett íde, nézzünk utána Dhorkannél. Az úton 
az öröknél álljunk meg, és nyugtassuk meg öket 
személyünket illetően, különben nekünk támad- 
ELLE LTESTET ROL TS ZÁ TT CT AT TT TELT 
megtudjuk , hogy Dhorkan átvette a hatalmat, és 
statáriumot vezetett be. Amikor Dhorkannal be- 


















szélünk, úgy tesz, mintha semmit sem tudna az 
CELLAL LTAL AL EL tág LT 
beszélget, hogy elfogtak egy lányt az erődön be- 


. Ez csak Kalhi lehet, tehát hátra arc, és írány 


CET NENT ZKT A 
Verjük össze az őrt, majd a kulcsával nyissuk ki 
KÉZI L ae TES E 

[CAT NT AK Eta 
olajak mestere, Bogdaran 
[dea ZTA UT 
da ia 
rEZ L SZIN LaLe Un 
PEARL L AL EAT ÉLET ő 
LOL TULA Z AU CA [8 
szont vigyük el a kulcsát a 
polcról, s egyel lejjebb 
LILA KOLAT 1? 
LA ÉZAZ LT 
rül elő. Ezt adjuk 0 


U.MET ti 


Ha pedig Zed elhullott, ti 
mészetesen Dhoi 
heti el Jól megérdemelt soi 





FLAG TATE LATE TAN ANETTE [ATA 

LUNA LAST E TA AAL ELIV KÉS 

[UTALT ETET TELL KAL ELT TI 
észrevegyen minket. 


Az alsóvárosban Kalhi elvezet 
Minket ezermester barátunk, 
Danrys házába. Beszéljünk vele, 
ÜT LT TTL AKNA ETT LETI 
KOZUL RL RT TELET TTI 
ÜZ TET TTL GTA TETEL ELŐ 
UTALTAM AAL A AIR 
a táncosnő tud bejuttatni minket 
hozzá, Beszéljünk vele, majd ad- 
FL OL EZZEL Te 
EZ ULTEK L TAL ULT GYE 
dak a mólónál, egy állóhajón tanyázik, de csak 
KLLGTAJ ETL LETETT NTI 
ELSZ ATALA TAG 
EARL 
fel neki egy zsákmányolt 
LU) KELL ELET aA) 
LAJTA UA LATTAL 
suk meg Danrys-zel. (Ha 
átadtuk Danrys-nek a 
LT IL LLZA [ALT ETT 3] 
bekapcsolni a köszörüt.) 
[OLGA TELT 
[LAGE LATTA 
tékot szerintem minden- 
ki ismeri), elmondja, 
hogy a városon kívül la- 
LATE TETT 
KÜL ELTÉTG UTAL a 





Le AL Le ALL ELLE 1 
MAAS ELEG LZÉSTLLA 
LG UL OLE ALUL LONG OS 
KURL ELL ÉSS A A ELET A 
KEN AT SS ELETE EN 


kj 
sünk vissza a sírkamrához. Bárhogy 
STAR ÜL LL Á SA 
biz AES UOLL E] 
LAN ULLAL ÜLET SL OL] 
szörnyeteg egy ütéssel elintézi, 
eMU á atát LA 
CET ELH ELLA A 
SZT MALE Ül 
önmagából, és megérinti 
a kutat. A kút megsem- 
[UT NEL GE Oz tet 
duló energiákkal Zed- 
UL Ve 
UELASEL1 kJ A 
ML CZATLA 


LYLE TELE e ELETE 
TTL G LAN LL KELETT ELT ETT ő 

PL ETT TAL Se A LETÁTHTI 
lángszórót. Ideje, hogy megpróbáljuk magunkat 
gyógyítani, tehát térjünk vissza a templomba. 
Másszunk fel a 

különös szer- 

kezet létrájá- 
(CN a 





CS 


lesszük be a lyukkártyánkat a 

[ddTA ZETT ga KNK L ETET 

CETLIT KET ETL EA AAL ET UEB 

META ÜLTET ESZT EN SSL ETL TTTLH 

kulcsot a kristály elé, mire egy titkos lejáró nyi- 

LA ELZATA LETT TA KATA TALÁLAT ELS 

találunk , amít azonban hiába érintünk meg, Ark- [a L 
MELL L LT TIL ESLA TALAL ELETE TET 

AAN ALLT ALATT ETA A j 
UA g LÜL AN ALT ATA AL EGT E 
$zerüen fussunk el), és mutassuk meg a Sor- o 
[NCAA ANG UL UL LAK Te 

kor épp Dhorkan ajtaját őrzi, Dhorkan el- 

ALAKZAT ELLA TULA ETAT ETT É 
bezáródó rejtekajtót az íróasztalában 

található törrel, az ajtó mögötti bar- 


[ELET LA ALU ANETTE ; 
kat találjuk. [9 
Ryisadhar utolsó szavaival nem 5 ii 


[ELETTEL LÉTEZEL T 
Tanaándarra figyelmeztet, "De 


pr aut 
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ML ELSZ ÜL ELT S E KT LT NE Ka TET KAST 
KELLENEK TET TETT TAL TEST S 
[AAS L ALT E STT ELEN t 
nyugodtan beszélgethetünk. Lory elmondja, hogy 
a kút megsemmisülésével sajnos szabad út nyilt 


a Sötét Vidékek szörnyetegei előtt, s immár a fa- 


lak sem védik"a várost. De van még egy esély: 
LASER KELET E 
után, s talán a titkos szobájában van va- 
[EA LE RTZ EZ TR 1) OTA 
KELL LL TS Ssa tel 
ERSTE LELIK ORE 1 
EÜ LENKEY TULA LSE TULELI 
LTAL LAN LE ETTE 
kulcs foglalatát, az első darabot pedig 
KAL AES KKÜ LO ET ETET 
LOS A A Ej 
kastélyban található, dé aZörnem 
CL EL ÁLTLTZRL TT 
után kiderül, hogy éhes, mm [2 
ML LLTTALL ETL STT ELET TELESTE] 
itallal oltsuk, (Füstölt húst és ítalt a 
ALTE TETEL LAK AT ES LÉ B 
kat pedig vagy a vár előterében, vagy Ar- 
mal Sadaknál tölthetjük fel.) Az italtól hamar el- 
KIS NCO AT3 UT AAN 
LELTE LELTE NÉK LT LAK AL 
ESZA TETEL RL LE TELL KTK 
LILLE LTT AAK ZS KULT Va a 
kes tervrajzot, tartsuk a fáklya felé, s rögtön ki- 
ESA ESZ LT AT TAT SSEL LÜL OE E 
rajzot "és mutassuk meg a kulcs foglalatát. Így 
már hisz nékünk és átadja az első kulcstlarabot. 


9 ELJÁ ET LEK LTE JEE ENNE ÉT e 


kánbe botlunk. Ezúttal ne kegyelmezzünk neki. 


METALT AZÉ KS AT ELOTT ENEK 


kártyát. Ézttóbbíval nyissuk ki a halálfejes aj- 
E LAKTLTEL LT ZT ESET TTL ZETT EJ 


Ha odabent agresszíven nyúlunk a kapcsolótáblá- 


[OTLETNEK KN ÜTNE 

EGG ÁT ILLETT ALONE ÜLÉSE 
A felvételből megtudjuk, hogy a katáklízmát egy 
MLLE EN TZA LAN Tte in TOL KASTZ LÓ 





neee tász NETES 


ELEN zett tettét 
KULT En e LETÉT E 
nézve ez úgy tűnik senkinek sem si- 
LTAL ELLA a tá Ta gi 
post LAGE ALÉLT 9 
(ELESETT TÓL 
[La L LEE ÉÉ] 
[ESCA Ag ná 
LL ANLLLIe ÉL UN LE 
zo Hi alat e NOTT ő 
LEALL ár hál 
MAG ETEL TE TETSZ É ő 
LU LLAL ENSZ LL TTL LA TT ál 
[ESZE e e 

LELET ELLA 
ELLA AON 


LTE AE TÖTT 
LAT LES LAT LA LT] 
után a tengerparton sétálva egy bar- 


[ELKELT EZ LAKTA LAS ÜLTE 
KEZELTE NLAK ALT ETEL ÉLT 
EZT LTE TOLLAL TALAL ETET LA 
olyanra, mint amilyenből a kulcs készült. Pat- 
tintsunk le belőle Danrys csákányával. A vizi- 
KITZ ZZ ALA SALT E TATE TLTS E 
jünk Leonával. Sok érdekeset tudunk meg, töb- 
LELEGYOL EZTÁN EST LAK ÜLET ETT 
san az erődítmény alatt található, valamint azt, 
hogy az itteni víz gyógyító hátású, de mellesleg 
ETT ELLA ALANTI 
KITZ ET TTL KG TELT] 
kulcs két darabját, képes lesz megcsiszolni a 
harmadik részt, nekünk megint csak a köszörű 
elindítása a dolgunk. 


LACESOT ALLE ELLENT UK 

Ryisadhar házában az ajtót. (A 
erdA JUTNA KTTTZő8 
zünk.) Az egyik asztal alól 
LT EELTZOSÉ NN EST B 
ÜZENTE LISTA 
held rejt tata BELA 
vábbá ha durván vizsgáljuk a 
[ELLA LT DU A TtTól 
hatunk ki alóla. Vigyük el a 
ÁLLTA IKTATOTT 
Bogdarannak a toronyba, aki 
segit megvizsgálni. Levegőz- 
KÜL LG OT] 
megérkezéséig. Amikor meg- 
van, Bogdaran egy SZÍVESSÉ- 
hd Can Set HIRE 
[de KLTTL KT ZOTT LÓ 
szörnyetegek garazdálkod- 









BDARK EARTH 


nak, maga mellett akarja tudni a kedvesét, Deli- 
EL8 EAGLE E LAKE TAKES 
pét. Akad is melő bőven: először az átváltozott 
kocsmáros támad ránk, majd a várban egy vé- 
EAT Ne LT SZE TTL AL LTE 
LELNE LTAL TELE LAT ERETT KÉL Á TÓ 
zetben veszélyes anyag található, amely vízzel 
CALL ELTL EZT LANE E 
lefojtotta. 

Az apánk házában talált kulccsal nyissuk ki a 
vár kútján a rácsot, és hajítsuk bele a robbanóa- 
[ELLA TUTTE ULNE A 
letkezik! Ha megvolt a bumm, keressük meg a 


másik nagyobb részre, ő Fi sát 
szélénél heve. Váltsunk agresszív 
módra, mivel csak így lesz hősünknek 
bátorsága használni az imént elkészi- 
tett kezdetleges "ejtőernyőt". A krá- 
LG LELETET KTAK LT a 
hatunk. Keresztülhaladva rajtuk egy- 
DATANET LT TTL ET KÁTT 
LELKET TSA TELET AL HELLÓ 
szerkezetet az előtte lévő kapcsolók: 
kal tudjuk visszaforgatni, A kombiná- 
MAJEEYNTT TALK TTL ET 
LENA OLAT KENT TESSEN 
fel, fel, le, fel. Visszafordítva a helyiséget. egy 
teljesen más szobába kerülünk. A labirintusban 
csak annyi a feladat, hogy időben hajoljunk le a 
pengék elől. Az utolsó teremben magával Thanan- 
darral találkozunk, aki ezúttal végleg rendezni 
LE EEGL ÁTUTAL AKEJ [SáT CAN MTU LE 
tetlen, de ha belelővünk, időnként erőt gyújt. Ezt 
KEL KSNL TANTÁ KS ÁK TEL KEZET STAT 
ZETT KAT LETT ELSE KK TÉN 
(a kilincsek jobbra és balra billentésével). A kapu 
ekkor megnyílik, s hihetetlen fényesség árad ki, 
ami azonnal elpusztítja a sötétség küldöttét, Ark- 
hant pedig meggyógyítja. Végül jutalmul még azt 
ís megtudhatjuk, hogy honnan ered ez a fény. 

Vári Zoltán 








[ZATOT TE TAT TR NENT OCET 





GIJTS "/V" GARTER S 


DET AE AOS LEK LN LÉK JJ] 

műfaját egy mászkálós kalandjáték- 
LELNESZLL EEG NT G TEA ELETE NAAA CAT 
TALALTA LAGE ET ÁE TEL NK TAT 
ben megjelent Guts § Garters-szel. Az öt- 
ELTELT HALAT ATA [ 
MULNA NN LYLE LATTAN TANI 
ELL SZAT REL ON ETŐ TT Ete E 
LL S LENT LÉKET E 
TAC CS e MTA AL SA TITNA TT E 
két hónap csúszással - a nyáron jelent 
meg a játék. 
Ládi LGA LTT LAT ET NEHENI 
E LGTENTT TELT EK LKTAT ESA KITTS 
ügynökünk "művészneve", Az alapszituá- 
ció szokványosnak mondható, elmaradha- 
ELLENT ELT SA LETETT A 
Admirálisnak neveznek. Az admirális bom- 
LAJTA T STT ETET TAK PE ET E 
jár: elpusztítani a Földet. Ez még alapjá- 


a kén lehet az Operation Wolf (vagy 





LP ELNTATAT TAKE LTE ELLE Eh et) 
EJ L CEN NON LL TLYZTEL ETL [2 
CATY ALLAS EU e E 
san módjában is állhat. Wort egy távoli 
szigeten hatalmas fegyverarzenált halmo- 
LG CIRE CSÜL LOLA LTE ALÓ 
melyekkel régmúlt idők nagy harcosait kí- 
vánja leklónozni. Ha sikerrel jár, valószi- 
LEESETT UL KÜT LÉ ET ETT ELTE EÜLE 
"Guts" Carter és Stacy "Garters" Pringle hí- 
vatlan vendégként, ejtőernyőn érkezik a 
LE KOSSAL AU BELLA ALUL TÁL B 
ció mutat be. Kettejük közül Guts az izom- 
CEE TELLUL ÉKET TEN LT ÁLLTA 
"nőstény" - bár megítélésem szerint tel- 
jesen mindegy melyiküket választjuk, vi- 
selkedésüket illetően lényeges különbség 
URES Ó A 


A játék teljes mértékben SVGA pre-rende- 
relt grafikával készült, több mint 200 előre 
MACE EZT YE LATE AVÉTAT 





neket klasszikus módon "lapozgatja"a 
gép, azaz nincs képernyőserőlli (igaz, a töl- 
e ACTALLLTLTTU ET NI tu BAL TT 
rák is ilyen megoldással készültek (valójá- 
ban 20-s sprite-ok), mégis teljesen 30- 
érzetet kapunk. Az ún. Terranimation rend- 
DDT TT TAT LT L TEA SZET ÉS 
beleértve az ellenséges katonákat is - fel- 
mászhat a különböző tárgyakra, bemehet 
ULNE te LENE AC 
tárgy - mint például a hullámzó tenger - 
még animálva is van. Mindez manapság 
már nem tunik olyan nagy kunsztnak, de 
KIALT TOT LON CON RLE [3188 
LEALL ETET SAL SET EL RT 1 TT 
rünktől a célkeresztig külön kell kiszámíta- 
nia, s meg kell állapítania a becsapódás 
LETTAL VELE TT TZEN ZKT ETTÉL 
(EZ OL LNN NER ZE LUN TE 
junk, akkor az ellenfélnek nem szabad el- 
találnia minket, de programozás szempont- 


jából ez kisebb bravúr- 
nak számít. Főként 
akkor, ha azt vesszük, 
LTAL LETETT Ő 
hatására a terep még 
LGA EN ÜL 

E LEALIETALT TÓ 
konténer megrongálha- 

GÉ T TLTTLTL 
denütt ott maradnak, s 
KELLETT ELEG 
láthatjuk a homokban. A 
készítők külön büszkék 
Gát TLNU (E NET t 
valóban úgy vetődnek rá 
GANG E ERETT TERT TVT EI 
UE LES AE ALOL ÉT ILELTEN 
DAGI CHANNEL TALALTA] 
kalapunkat, de ami az animációt illeti, 
DEL EEZ NET TETEL NT ATOT] 
ÜLT ÜL ELLENT LE ÜLTETETT] 
PAVEL ae LL B 
alábbis ez túnik faág áj sráza 
ki a Guts § ikáto 
E CSSK Ut A 
IE ERAT 
ELL EESET 
LEGY á LEE 
PETI NL IATA 
LATIN 
mozdulatokhoz 
- megítélésem 
szerint - kevés 
LOLA SL ELN 
te LAJ 
ETL Gő 
IATA ÉL it ő 
suk pedig elég 
LL 111 CSMR mem 


(a 


Hőseink mozgatásához az ege- 
LENT AOL V TA ZÉTA 
használnunk. Az egér jobb gomb- 
jával tudunk mászkálni, a bal 
gombbal pedig lőhetünk. Ha egy 
LETT AKT K LELT LA] 
LELT STAL Ea ZA CAT TTL 
ahol nyilak mutatják a lehetsé- 
KED LG LAN TÁLAT ő 
MELETT LOLA 
REN LAZÁN B 
Ha a nyíl piros, az azt jelenti, hogy 
az adott irány valami miatt nem megközelít- 
hető (például egy zárt ajtó van arra). A futás- 
Urdu ETNA CLASS KT] 
(Shift), a fegyverek között pedig a funkció- 
LIE Z KÉTES ETT LA KZT TTL 
a tárgyak listája között az Inserttel és a Del- 





LAZA TT ETT NER EL ELT LSZ E 
mokkal lehet válogatni. Használni az Enterrel 


LOCAL ELL OK eat t a 
mit dobni, a Page Downt kell 
ZO LTAL AAA LÉT E 
ELET TELLETT E 
PET LEE ELET V átl 
LTE ETT LÉ 
LÖLNEL TAL ELAN 
pillanatnyi állásáról a 
Tab billentyűvel bár- 
[CLAUS 
[EDIT ELŐ 

LON 
MEM LETI 
LELETET e 
LOS OLT ELÜLT 
LIESAL ELETTEL 
[ELET LÉUtTÓ 
olyan álmotok, 
KLn Ait tá a 


















ec 





LOLA KUT ETO L A LT UTAL LETT NT 
tással kapcsolatban pontosan ugyanezt élhe- 
titek át, különösen ha az egeret használjátok 
KÉL L SULYA LAO NR OR AA TET 
gyon fennakadnak, annyi eszük nincs, hogy 
kikerüljék, inkább egy helyben masíroznak. Ez 












a sa 








felettébb "kellemes" élmény, amikor például 
egy bombázás vagy egy helikopter gépágyútü- 
2e elől akarunk lelépni. Persze kézenfekvő 
megoldás, ha a kurzorgombokat használjuk a 
[ASLAN ZA ETET A ZTA A 
UL YAN 

Gondunk pedig az ilyen malőrök nélkül is 
akad bőven, ugyanis a harmadik személyű 
perspektívának köszönhetően csak a becsa- 
pódó lövedékekből tudhatjuk, hogy mondjuk 
CELLAL KZT TT ALTE Tar 
vett ellenséget. Igaz, némileg segít, hogy a 
MALASZA TU NGAL AL LT Tt SL KT Li 
tartunk, és pirosan villogva jelzi, ha a célpont 
lőtávolon kívül esik, de még így is elég körül- 
ZA ZAL LTAL ST La 
het menni a tárgyak mögé, például bemehe- 
tünk a konténerek közé. Ilyenkor - hogy el ne 
ELT L ee ETL LA LEO KLTE TA 
adott tárgyon, de ugyanez az ellenségekre 
ZSZ ET ETET A 


AL a 
BELOL 
csérenem kaland beütésről beszélünk, nyelvtudást a já- 
VSE MELTATLAN 39 
f tűzharcokon 576 Kbyte jóvoltából a program teljes magyar 
ú van: konkrét nyelvű kézikönyvvel jelent meg, másrészt a 
Hi LELET MET TEL LESZ HE ETET EL EIN KAL AU 
LEV 
ALA 
ELLA 
vagyis némi Segítségképpen elmondanám a sziget öt szek- 
LEE EL Or LSE E LL e 
inggel fű- bocsátom, hogy sajnos taktikázni nem nagyon 
sze- lehet, majdnem minden helyszínen mindenkit 
LLEILA eg LG TU 
[ZAL TTL 1 [ELLEN AL ELL E ELAT LL LE 
EZTÁN SALT TA F PT MEL TOL LES A LE É] 
mindig alaposan át £ likvidálásához kell. Taktikázni legfeljebb azzal 
LELET [ MNO LTAL A 
(Ctrl), soha nem 9 LEV Áa 
tudni, hol találunk ML tl 
KELTETT kae! nálni, és hogy hol 
tárgyat. Ha egy hulla 9 LELT 
például ott marad va- Éve LG TT 
[EL ENLTLT 8 ELLE] ré csomag. Ez 
[LG SAUL LAT [dd 1 
KELELLAL LE MU 
ar 







hd 
. 3 2 Lát] 
ni LL 
[deny is, amivel a mieink- 
A DEAL MT Ta 
. ta a hány ejtőernyős csomag ledobá- 
h f ke a 






















ELLENT ET 168 
[AAL TAT 1 
LEE AEN LÉ ETL 
ása CEs szt TE] 
[Sat LAKE ee LE 
gyobb tűzerejű, mint a pisz- 
UTAK LL LL AKT L TE] 
DdTSát Ég but E Sza 
ue Eeen án a uti 


[ELTETT LEN AU KLTTZLT 101] 
jr TALAL ETET ETET MT ELÉ tA 
TET ELT LTAL Vt ő 
tort, A pajszerrel kifeszíthetjük a lezuhant re- 
püló hátsó ajtaját, ami mögül egy fémdetektor 
kerül elő, a repülő orra körül ólálkodó gazfic- 
ELT LE STAN EZT 8 





eat L ELLA LE T i 
ELL SOL MEL T ET SSZ LESTAT TA 
ELETE AL EZT ELTOLT 
jától mellesleg ne felejtsük el elvenni a fran- 
MEL ASTL AL TTL ZLEL ELTETT LE LELE 
[ALOL az A ETT TOLL ÉT 


e NN LI ÉT TA 
ELO et MLLE 
DE LELTE LE] 
LAGE L SA 
ed EG LT Ti 
az állomásra, s ott időben - 
[ELKEL SAO A 
mi LELETEI 


GUTS "WV" GARTERS 


szimpatizánsok által elhelyezett bombát a de- 
tonátorral. Ha jól csináltuk, a vágányon kifutó 
KELETT TAT KEN TANT UT Eza LLT 
az összecsapás a szektor főellenségével. Vi- 
[ETL SELLAK TERELTE NET TATA 
len, tehát olyankor ne is pazaroljunk rá energi- 
KAL LELT TAÜL AL ENSK LETT NENT AE 
letti silóhoz kell elbaktatnunk. 


LL ER ALTE ZENET KEZÉN 
ja beváltani az újonnan létrejött Magic Can- 
vas reményeit. Valami nagyon egyedit akar- 
tak alkotni, de meglehet, hogy melléfogtak. 
Egyrészt az irányítással rontották el, más- 


részt az olyan apróságokkal, mint hogy pél- 
LENN Z e G TTEL LT UETL ETTE NE 
gép csak szövegesen írja ki őket. Azt is meg- 
oldhatták volna, hogy ha valamelyik fegyver 
LITTLE LETT LL KENE ELZ TT 
másik fegyverre (mint pl. a Doomban), és ne 
MELNTLETA LE STTTZVTL ÁLLÓ 
LYLE 
lémás a játékmenet felépítése is. Enyhén 
szólva bosszantó, hogy amikor például el- 
ment a vonat, vagy a floppylemez felvételén 
LOTTE LETT TAL ETET ONE TÉL 
LV LESETT LL TETTEL 
SAL LL LAT LL ELLE TILL T TLAN 
er LL ETT TT Et OL 
eze ELSZ LT TET IZ LL LL 
inkább új játékot kezdek. Continue (folytatá- 
HALAS LL LA LT ELTST 9 
a küldetések után lehet. 
[ETL ELÉ DUL ETT ÉT 

tényleg nagyon jó, de az a véleményem, hogy 
KE ELL át se L ELET LTÉL ÉT TTA 
[CA LL KAL LÉ S LT 
gatására - akkor tényleg egy sztárjátékot 
[ENEKEL ÉSz E ALLT 
kát. 

v.2 


Kiadja: 
Ocean 





P75, IGMB RAM, SVGA, 4xCU 





DIE HARO ARCADE 


SATURN 








nánk. De nem mondjuk: a Die Hard Arcade- 

ben ugyanis hiába keresnétek az enyhén ko- 
paszodó akcióhőst. McClane szerepében persze 
MELL TALALT ZT EZ TATÓ 
pattant leányzót találhatunk, akik még talán Willis 
apónál is keményebben bánnak a bűnözőkkel. A 
Die Hard Arcade először játéktermekben jelent 
3 GTA  EAE ALOL ETET TE TEN TETT ETI 
még Dynamite Detective néven futott, a Sega a Die 
Hard-titulust a gép amerikai és európai népszerűsí- 
KAT KEZELT EL AKT] 
Foxtól. 

A helyszín egy toronyház, benne túszokkal és per- 
sze egy halom banditával, akik a ház páncéltermé- ható ütésfajták és kombi- 
LEÜLT ES GN LEUL AL ETT ZATTÉT 1 [ErdN ST 
[ENTERT E KNSOL E On LATE: messze felülmúlja a 
sült Államok elnökének lánya is. A gazfickók állig . . régi hasonló típusú 
fel vannak fegyverkezve, minden közeledő jármű- anyagok választékát, 
vet, helikoptert kilőnek, némi szerencsével viszont. akézikönyv több oldalon keresztül tagfalja akülön- falnak támasztott partvis is. A gázspray igen kárté- nünk kell, hacsak ki nem kapcsoljuk az Options me- 
TEL LAGE LTTÉ TELT KELT TETTRE ES LELTE Te ALT TOLL ELLEN OL ALT ELEN EE ET GT e LLT ZE LL LL TOT AA ELTETT EK] 
LULU B Ül e Or ejüL ALLE TAT LELET MINEL ZT ASS oz 2 KT 

LAT ART ESA GÁL) in [HATRA rességet lehet ki/bekapcsolni. Mie- 
LESSEE Th ÁGY et 9 pe LL t KT ILLAT LETTEK AAN TUTÉS 
ÜT SET fatal patent ri / percre teljesen harc- ELETE LEN ZONE NÉZ 73] 

Ua 


vább, ha az összes semi ITALT HULLA éa A GTA G4 a ugyanis egy kis kirándulást tehe- 
LA ILTETZAET 1113 sra e A [ZOLL ÁT SEL TA tünk 1979-be, a Sega egy ősrégi au- 
(ELST KSE eT akció teljes 81 de tl lenére mégis inkább tomatájához. A mai szemmel nézve 
ben zajlik, zoom [EHAN a célszerű, ha mi- CETEK ELST 
ÉS ke] LT ú j ém. sárga 

san ugyani LB 6 y fegyver 
ENEK 1 Ft B [10UA 


H Die Hard, akkor Bruce Willis - mondhat- 




















LTE LNN ESZ ST ET UTOTT 
LA ZAN ELET TELT TÉT 
ELSZ N TUTTA 





éppisztolyokat vagyis folytatási lehetőségeket a fő 
ésekn § ünk ki a banditák játékhoz. 
rövid - jobb híján A Die Hard Arcade minden szem- 
taszit hasonlóságra a i ága lt [ELEMEI FTTÁL TT KT ZAL TÉN 
ti bEN LESZ HE] PERCÉT Ji b si EEJULOKS ZENET ELÜL ETELE 
— a fejlettebb hanggeneráló r UL ET n-zot UE LALNETTLALTT TT ATA ZS [8 
(NANTES 
tunk hozzá, még bru- 
f/ EZ LO AL al 
F ül / LOL TAL OZ LETT LÁT 
lálják magukat szemben / és f CSO AIS UL 
[Ez et FA Ve hl ségtelenül a páncéltö- 
EA v eng ii c él e s ANN AAZT EE 
k mint a rakétave- 


MAAA / ciat 4 ILL SAL 
oastátomt d G megoszlatásra" 


LULLELK LSE 





,.§ masak. Mi van, 
Hi Et k Une UTa 
LIL KA LN 
4 "bonusként" még 
ma! ELEGET AAL ÁSI 
p 4 24 A hozzávághatjuk az ellen- 
KESZLtl es ú félhez. Figyelemre méltó az épület szonylagos rövidsége miatt - a játékteremben sem 
Kata § LEN TZESTAL ME TAT ETTOL LAT LIZ ELL ET ETL NET ELT ZTTK ZTE KÜLSŐ 
hez A ú kv § ripityára törik. Vannak bútordarabok (mint nálva a program igen hamar végigjátszható. Az pe- 
hl A például a nagy óra vagy a hordók), ame- LEALL AZ AL TAN ELEN LETT ÉTLE 
[11 DEE SEN E LETT kő háromszor kell végigvinnünk ahhoz, hogy valóban 
ge 4 tunk, és azokat is az ellen- mindent lássunk. 
felünknek hajíthatjuk, szó- Vári Zoltán 
KELL LELET INT UT E 
tárgy aktív résztvevője lehet Kiadja: 
a játéknak. Sega 





Ha végeztünk egy-egy helyszínen, 

a [ELTER An LATTA 

v 4 SZLARTI TE LE EST LK TEL TALIN 
el 7 j/ , "7 ugyanis a folyosókon néhány gonosztevő teszi pró- 

tr MEGEL AN ES TTL LTAL TÉT 

Zonyos mozdulatot (pl. Kick, azaz 
rúgás), amit gyorsan megtéve 
CL LLYGT ETEL TSK AT KUT LA [E 
PETZ SETS OT EA 
KELLNE EZT D TT LAKE LA 
[LORNE LETT Lt él 
denünk vele. Egy helyen az ug- 
rást kell használnunk, hogy el- 
KG AT ROOT NATNLATIN 
később pedig a ház liftaknájá- 
PERC KSER ELLA K LÉT 
[EUTULE HU L HATB 
A játéknak egyedül vagy ketten 
ALOL USK ZATU Ó 
KERSZ TUKSR ENE TA 





SNES 


LUCKY LUUJKE 


"ászt ezt / B hu XS a 2" 2 VI 
. GSAOIRIS A BIBTASNNÉJOTAZÉATTONIY EK. 


nap az 576 Shopban egy tetszetős akciójá- 
tékra figyeltem fel. A képernyőn egy senki 
Össze nem téveszthető alakot fedeztem 
fel; a vadnyugat hősét, ak! még az árnyékánál Is 
gyorsabban rántja elő a coltját. Lucky Luke éppen 
kanyonban vágtatott, miköz 


egy klasszul megrajzolt 













élő 
színvonalú akciójáték, amilyet a gép virágkorában 
is ritkán lehetett látni, Gyönyörűen megrajzolt, pa- 
rallax scrollozótó háttereken irthatjuk a házak abla- 
kalból, barlangok mélyéről előbukkanó bandítákat, 
$ még néhány speelális helyszínen is próbára kell 
tennünk az ügyességünket, illetve a refiexelnket. 
Miután Palnful Gulch börtönében "elszállásolta" a 
Dalton testvéreket, Lucky Luke azt hitte, Jó darabig 
nyugodt lesz az amúgy vad nyugat. Sajnos nem $0- 
kály lovagolhatott a naplementében kedvenc nótá- 


kese" ea 
niet 


a 4 
ús 


PzX 


A 11 úr Jelontag a szikla, de 
jénérets ís sort kerítünk 


Jét fütyörészve, hiszen ezúttal teljesen legálisan, 
amnesztia révén szabadultak ki a gazfickók. A Dal- 
tom testvérek pedig mi másra is fordíthatnák újon- 


azért a Dalton 


(A jobbrafbaltá). Ez ugyan most még nem feltétlenül 
szükséges, de a későbbiekben nélkülözhetetlen lesz. 
Ha véletlenül rossz helyen robbantunk, aggodalomra 
semmi ok: az Infogrames programozói fejlődőképes" 
nek tűnnek, így ebben a játékban már nem csak az 
ellenfélek, hanem a bonusok és a lőszerek Is újra 
termelődnek, Ha végeztünk a szabadító akcióval, to- 


temetkezési 
vállalkozó Int, akkor kell tüzelni, de vigyázat: a te- 
tőn is rejtőzik egy bandita; 


platformok alá állva egyszerűen a fel Irány lenyomá 
sával hozhatunk elő. Fent az épületben először is 

fát kell vinnünk a gőzgéphez, ami a "llfteket" mű- 
ködteti. (Ha egy Iift másképp nem megy, tolóerőnek 
megteszi a tinamit Is.) Aztán ágyúgolyókat kell a 





A kivelkező pályáról sdág a kapcso- 
lót, amit a pisztollyal tudunk működtetni és a csillá- 
rokat ereszti le, de tovább sajnos helyhiány miatt 
(ez eddig leírtak mindössze a játéknak kb. az egyne- 
gyedét teszik ki) nem tudok tanáccsal szolgálni. 





A hagyományos és a 
vasparipa versenyfutása 





lenő vérdíjakat ne felejtsük el leírni, ugyanis ezek a 
poszterek jelentik a szintekhez tartozó kódokat, 
amit az Options menüben tudunk bevinni (Pass- 
word). Nem szóltam még az ikonokról: a muníción 
kívül találhatunk extra életet, energiát adó serltt 


rulettnól ha ogyanott sikerül megállítanunk a kero- 
ket, ahová a csontot raktuk, újra pörgethetünk, A 
kocsmai lövöldözésnél a különböző színű üvegek kü- 
Lönböző extrákat jelentenek, Végül a szkanderezés- 
nél az A és a B gombokat kell felváltva nyomkod- 
nunk, majd ha maximumon van az energiánk, az Y- 
nal nyomhatjuk le Jolly Jumpert. Még egy utolsó ta- 
nács: Luke futás közben (Y) magasabbat ugrik, 

v.Zz 


TÜNTET LL 


SUPER NINTENDO 


EL 











VAD 





cím, nem? Gondoltam itt egy újal 

ben halomra kell lőni pár szerencsétlen tágent, 
erről könnyedén összedobok egy ismertetőt. Aztán ín- 
dítás után már kezdett gyanús lenni a dolog, hiszen a 
0AD-ban egyáltalán nem a pusztításon van a hangsúly, 
hanem valami egészen más dolgon. Az ötlet kifejezet- 
ten eredeti - habár mintha már láttam volna valahol, 
de ez nem mostanában volt -, és ez nekem már elég 
is. A 0AD lényegében egy társasjáték (olyan igazi 
"klasszikus" fajta, csak számítógépre "ültetve"), me- 
lyet egyedül, a gép vagy más játékosok ellen 


is játszhatunk, Minden pályán Aa 
vál egy csomó túsz, melyekből 
adott számút megmentve nyer- A 


hetünk. A probléma mindössze 
annyi, hogy nem nyerhet min- 
denki, a túszok száma limi- 
tált, ezért erővel, fortéllyal, 
lényegében vérmérsékletünk- 
nek megfelelő eszközökkel 
kell kicsikarnunk a győzelmet, 
magunkhoz kaparintani a sze- 
rencsétleneket. A programot a mosta- 
nában oly dívatos sci-fi környezetbe rak- 
ták (habár akár középkori díszletekkel is megoldhatták 
volna), amely következőképpen fest: valahol a távoli 
jövőben háború folyik az Emberiség és egy idegen faj 
között. Az idegenek lépéselőnyben vannak, mert egész 
populációkat ejtettek foglyul, akiknek a megmentésé- 
re az elnök zsoldosokat szerződtetett. Több független 
mentőcsapat is szerveződött, és az egyik ilyen pa- 
rancsnoka a játékos. A feladat az, hogy a populációk 


0É z A Tömény Pusztítás Művészete. . Elég bizarr 













jom További mókés trükköket pro- 





jaztog reerátása tás tescestáéksz tól bekjók 








ba is, ahol mindenféle extra fülkéket vehetünk. Az el- 
lenfeleket (ők ugye a "szaktársaink" és az idegenek) 
háromféle fegyverrel irthatjuk, melyeket (az energi- 
ánkkal együtt) a bázisunkra dokkolva tölthetünk újra. 
Idővel a zsoldosok rájöttek egy-két trükkre, amiket 
én most boldogan ismertetek veletek. Mivel a túszok 
hamar elfogynak és győzni ugye mindenképpen aján- 


latos, jó (de kevésbé etikus) megoldás az, ni 
hogy megmentünk egy halom embert, aztán a 
többit szépen lelővöldözzük, így a 7599 ak 
tomatice nálunk marad. Az is jó hú- e 
zás, ha a túszok fogytával a . 
fülkénket azellentél bázisá 40 
hoz dobjuk és onnan Tf 
"mentjük" őket, dírekt- 


ben. Persze ezt ellenünk is. 
előszeretettel alkalmazzák. 


dukálhatunk a boltokban vásá- 
rolható fülkékkel is. 


- Kék nyil 
Ellenséges hajó - Fehér kereszt 


Ellenfél túszok nélkül - Fehér 
Ellenfél túszokkal - Villogó fehér 
Saját bázis - Villogó zöld 


(5) 


Ellenfél bázisa - Zöld 

Fülkegyár / Bolt - Cinóber 
Fülkegyár kész fülkével - Villogó cinóber 
Üres fülke - Sárga 
Teli fülke - Villogó sárga 
Tészok - Kék 
Idegenek - Piros 


Egy normál fülkébe 8 túsz 
fér. 


Az extra fülkébe (a boltban 
vásárolható) 16. 
A kamera fülkék segítségével 
szemmel tarthatjuk a kritikus 
helyeket, ha oda letesszük 
őket. 
A csapda fülkék megsemmisítik 
az ellenfél hajóit, ha felveszi 
őket. 
A légvédelmi fülkék tüzelnek a kö- 
zeledő ellenfelekre. 
A kereső (beacon) segítségével 
pedig megtalálhatjuk a szanaszét 
lepakolt fülkéket. 


A műszerfal jobb szélen látható a "túsz- 
mező". A felső sorban olvashatjuk, hogy 
mennyi túszt kell még megmenteni a 
75"7rhoz. Alatta van az összes túszok szá- 
ma, a harmadik sorban a nálunk levő fülke 
utasainak mennyisége. Legalul azt lát- 
hatjuk, hogy az ellenfélnek mennyi 
túszt kell még megmenteni a győze- 
lemhez. 








Pc 


Az ellenfelek kilövése után gyakran találhatunk lébe- 

















gő cuccokat (gyorsan fel kell venni őket), melyek az 
extrák. A színük árulkodik róla, hogy mit rejtenek. 
Kék - Fegyver tűzerő növelő 

Piros / Kék - Sebességnővelő 

Sárga / Piros - Teleport: azonnal visszadobja a hajót 
a bázishoz 

Kék / Fehér - Ellopja az összes túszt, melyeket az el- 
lenfél éppen akkor cipel (feltéve, ha van nálunk fülke 
helyekkel) 


üres 8 
Piros - Eltünteti a hajónkat 
Sárga - Feltölti a fegyvereket 
Fehér - Feltölti az üzemanyag: 
.. tankot 
4 EZEL TÉK 1 ogy kövét 


pénzecski 
Zöld - Feltölti a pajzsot 
A játék grafikailag nem egy 
nagy durranás, de az ötlet 
A eredetisége és érdekessége 
szerintem eladja, A zenével és a 
hangokkal nincs baj. Kár, hogy a ké- 





szítők nem fordítottak nagyobb gondot a külcsínyre. 
Ilyen (a maga nemében természetesen) tényleg izgal- 
mas programmal már régen találkoztam, Vigyázat! 
Pre-renderelt, 30 FX-es, 1024x768 True Color-os szili- 
kongyerekeknek nem ajánlom. 

Martin 


DXZ2/66, ZxCD, MB RAM, SVGA 





PLAYSTATION 


mánia jegyében fog eltelni. Steven 
PINA TZG TOKET LÉT AE 
LETELT AZA GT ELET LÉT 


td val ra 73 3 
TE LTAL YA AD [1] 






L Jaa 
LAT Gt EL ELÜL Ldeessáz étel 
LELET LAZA A UT A CA 


LEANY MEL EE ETL Zé 






rok Hg abb LL 
MG ELITÉLT ET 


bele, hanem a ki 


AE T di 
LL UTÉLT s 
i Morf-X technológiát használtak, 
LL 2 Gszt ta ÜT 
CL SSs sál due 
LONza 
"YI KI) 

FINAL LT ZKT ZETT TT IN LT KTEST 
il IZ TTL TTL ELIT TEL] 
kezdve a reklámpólókig mindenütt a Ju- 
rassic Park dinoszauruszai legyenek lát- 
hatók - ismét. Bár a film igazából az 
IZ ETL LEN ESZE ÉSYZ TT Ő 
sajnos hozzánk csak őszre érkezik 
meg, ha jól tudom a magyar mo- 
MY U LYEN LTE LTÉSSZ LÉT 
No de sebaj, a film alapján ké- 
CAT LIGL ALLTAL ERAT 
alábbis ami a PlayStation ver- 
ziót illeti. 

A Lost World "megjátékosí- 
IEC TET 
ELT TSTA 3 
LG LZő 
LU ET 
annyira az 
CELU 
(ELLA 
LATE A 
első rész- 
ÜL NET] 
[ELLE 
MLLE LLT ST 












Fr/4sa late 


pozba 
(LETI hid ELL i . 
ölthető egy- - a títően üvölt, ha 
UL NLTAG LT ETL A Vé 






k épp E 
( máz csinál 






TU! álatos 3D-s Met 
2 2 gi 1 kék 
néha monumentális [OLTE EGE ű 
i:hi- — több útirány is választható. A játék 
hetetlenül szép rész, amikor az [GY LT AC! Eh htáál a É-i 


CELLS TEL LA LU ET GY tÓ LACI GET 
! [ 
egyetlen cél a túl- 


kell szlalomoznunk és vi- TI : MATT ó 
ANYA A TETT [Ltd 


[ete 1814 
EGY/ELV TE 
höző környezetben — töb- 
bek között dzsungelben 
vagy egy raktárépületben — 
LUIGI ETÜL LA UL NEKÉL E 
ték majd" 40 szintje alatt 
több mint 20 őslényfaj- 
jal fogunk összeakadni. 
a Kezdetben egy — a film- 
A ben újonnan feltűnő — 
Compsognathué szerepét 





tagi Tr 























KET ált Érzi 
amint egé 
pOZZIEI 
ELL 
Az ötödi 
dud 


a páratlan 
ET 
(ahogy pél- 
dául a dí- 
MLAL ETI 
Lt 
UL IENEL A 






áldozatok), no meg a változatos sze- 
enti. Míg a T-Rex-szel 


ALT ú fi az et 
LEESZZ Tá GEL ULT ETC Met 
len kell függeszkednünk, hathatós 
LL LATE E CHLOE KT LA 0 
ZONE ZT ETEL AA TETA KACAJ ÉT GT 
tégiákat igényel. A mozgásszabadsá- 
gunk érzékeltetésére pedig elég ha el- 
áruljuk, hogy minden egyes karakter 
kb. 80 féle mozdulatra képes. A siker- 
filmek alapján készült játékokat sajnos 
gyakran csak a nevük adja el, de sze- 
LÜL (KON ES ő 1 ATA CT EGYET 1) 
áll: filmnek is, játéknak is egyáránt te- 
litalálat. Mivel a PlayStation MT) épp 
lapzártakor érkezett, bővebb ismerte: 
tőt majd csak a következő sz ÜLET 
VIZELET CT A KÜL JESET LT TENI AN 
bogjamár a Saturn változat-is hefut. 
(AT Ta E N ENTMEL NT] 7, 9 
A 22 






















ta á 





még jobb, mint a tavalyi. A 
menükben pedig jópár új- 
donság vár ránk. 
Az eddig ismert három 
nehézségi fokhoz egy 

újabbat, az idiótát 
adták hozzá. Ez 
gondolom még a 
kezdőnél is gyen- 
[hadra d eái [2 
kipróbálni nem tud- 
tam, mert a gép 
minden szinten 
UNE ELÉG ETL 
ELEN ten LÉT e 
LÜL e Nt VI 
góllövés maradt to- 
vábbra is kegyet- 
[ETL ZA 
feladat, 
Máj 


éleményem szerint az NHL 97 
V: IGE UTEAL UKA EE 

sebb sportjátéka. A program- 
ra akkor majdnem 100 százalékot 


adtam, s már akkor kíváncsian 





















vártam, vajon hogyan tudják az 

ALLE ELTETT 7 ső 
LL RG RUA TETT A 
[SAUL EL LETT LŐ 
SAGVLJIL TETU LE 
kisszezon, a szerkesztő- 
ségbe azonban egy CD- 
LL TAAZAa tá rág [9] 
kiadás első tesztvál- 
tozata. Természetes 
hát, hogy azonnal lecsaptam rá 
MELLETT A LÜL LT 
gal kettesben bezárkóztunk a 
szobámba. 

Ld TAG ÉT 
tapasztalatom az volt, 
UL ALESLU KAI 8 
hetjük a DOS-t. Ta- 

ly még mindkét 
változat elkészült, 
idén viszont már 
csak a Windows 95- 
ös fejlesztéssel fog- 
lalkoztak a programo- 
zók. Ebből viszont a legú- 
jabbat és legjobbat kapjuk, hi- 
szen az NHL 98 már a Weben csak 
1-2 hete megjelent DirectX 5.0-t 
használja. 


[EZT] 
MI EL TÉL E 
radtak még ki a 
[P TTA TÉNLEG ETO őő Vid 
UL LLET Ge TETU ZET 
látták, hogy a játékosokra ráfér 
CALDEN Zed Sára e 
lehetőségünk van 
büntetőket gyako- 
rolni. Itt védő nél- 
kül próbálhatjuk ki 








Ha a góllövő 
azt 





A játék a már megszokott fan- a különböző 
tasztikus videóklip után egy sima — lövéseket, s 
faltenisszel indul (az idősebbek IZ EETT ÉS 
talán Egri János valamelyik játé- — hetjük csele- 
kából emlékezhetnek ilyenre), de — inket. 


ÉGHIDE 






kormányon. Meccsek közben egy 
csapat akár mind a hat játékosát 
más irányíthatja. Persze ehhez az 
élményhez hálózatra és egy pár 
joyra is szükségünk lesz. 

Le AGATTTG ETL ETL SZA d 
van lehetőségünk beleszólni 
a csapat játékába. 
No még nem 
Ci él 
11 


[11] 
LL (ei 
játékos 
feladatát, 
Le 
LEZáSi B 
IGIUL LEE 
LOLA u 
berelőny, 
illetve 
hátrány 
CETAGL EI 
kieli 
[CL LGYA1 1] 











































kő 


-iséása 


TUL TALK ETTE 
gyelnünk. Az egyetlen korlátot az 
egy csapatban szerepeltethető já- 
tékosok maximális száma jelenti. 
Aki pedig nem talál például kedvé- 
re való centert, az teljesen nulláról 
indulva tervezhet magának 
egyet. Ilyenkor a kapott 
pontszámot kell 18, a 
LG ÜT TT ZÉSz e 
UTCAT AUG ESETe [1] 
LESETT LU ét] 
korcsolyázás, ko- 
rongkezelés, lövő- 
HALT GDI I en 31 
tanunk. Az így előállított hokisok- 
ból aztán saját csapatot állíthatunk 
össze, de vigyázzunk, mert egy 
ilyen társasággal már senkit nem 
okolhatunk egy esetleges veresé- 
LGA CL ELLSL HELL GTA G TT] 
a szokásos bajnokságon és ráját- 
száson túl elindulhatunk nemzetkö- 
zi tornákon, gyengébb európai vá- 
logatottak ellen. Aki pedig rajta 
van a hálón, interneten szervezett 
LEON LELT LELKES ELET TETT TC A 
s ottwalószínűleg még a legképte- 
lenebb időpontokban is talál magá- 
nak partnert. És akkor már csak 
egy feladatunk lehet: végigverni az 


e. 
Tioralt 





P75, IGMB RAM, 2xCD, SVGA, WIN.95 


szerencsére néhány pattintás 

után indulhat az NHL. A felületet, 
a megjelenő menüket természete- 
sen újratervezték, s minden bom- 
bajó. A dübörgő rockzene szintén 
valami újdonság. A hangulat talán 


Az irányítás egyébként sokat 
egyszerűsödött. A gyorsabb kor- 
csolyázást és a korony elé vető- 
dést eddig csak furcsa kombiná- 
ciókkal érhettük el, most viszont 
edett u je e je Lee Tel 


választhatunk. Egy-egy csomagba 

több játékvariáció is tartozik, me- 

lyek közül már a csapat (vagyis a 

gép) választ menet közben. be 
A csapatok játékosait szabadon 
cserélgethetjük vagy átadólistára 





kzdstutad 


satlltetne d á 


PLAYSTATION 





nése óta, de érdekes módon a Nintendo64 nagy ve- 
télytársaira, a 32 bités konzolokra egyetlen olyan 
3D-s platformjáték sem jött ki, amely hasonlóképpen 
VESSE LOSE 14 
Ot een aSK Tue É JE 
dolyot, legújabb játékuk, a Croc tagadhatatlanul egy. 
DEL EL LELTE AET EL LETENEK TT 
LEE ÜL AL Ka AGA ON 1] 
LELETET EGEN AL UA b 
EE OS LE LA KET SL EGÁL 
tékok világában egy önálló stílust teremtett - az vi- 
ELL LALLLALIEL TTL ES ELV ESS 
[Eg ELÁLL EL 
Na persze felesleges ezen rác 
KLTE r EZ ÁLA 
[ELLENTET KSZN 





Is LU ETAG OLT LL TAA OL 














KEZEL LAN 


nyerünk. Egyébként is az Ar- 
[ETATS c KATA) 18 
COLE ELET L ET 
PALA TT TELM 
Croc fejlesztése már 1994- 


"ben, jóval a Mario 64 bent 


S 


[1 
L2/R2 

[Lt 

Er MLg Ia 

hatjuk be. A Mario 

64-hez hasonlóan itt is egy 
[OSZT ZEKE e 





naut programozói úgy tűnik Sonicozni is szerettek, 
[ENO SÁ ne LAZA Lt 1) 
gyémántokat gyűjtögethetünk, amelyek nem csak 
egyszerű bonusok, mert ezek védenek meg minket a 
KTESZA LEON LUN LENT 
ME LEE LÜL E ERNEK E ELO Ó 
szanaszét szóródnak, s csak alig pár másodpercünk 
EN estés er LTAL ÜLET 


ÍZ NK SÁ ZT ELST ere LG ETET LAT AS 


Pe re aa a aa ELT LT 
ról: ha a pályák teljesítése után állást mentünk 

LA TS ee etei 
[NAT AET EE STT A 





A gonosz Dante 
báró megkezdi a 
Gobbok leigázását 


PLAN 
MEGEL ESE 


2 EL AES EL ASZ LL1 I 
AL ze Lea OLT A 

Mint említettem, az irányítás nagyon hasonló a Ma- 
OLAT HET OS ee T e ág er eST ETT e 


Mi ZZU TAN LT EN Z ZN ELATr110La 
IGA LL A EL ze MELETT C) 
IELELEL AKT ZAL UO CL ELLE Tó CA 


ULT MGO ÜST Ua 
ELEG KOLT ALAN A LETT ÁL 
Zet). Ugyanezzel az ütéssel tudunk kongatni is. A ma- 


ka VETTEL TALI EHT B 


LAGE ONZO UA 
ag FT TT LAT s 


TEAT ELETTEL ve 


úgy tűnik, hogy Dante 
egyik csatlósa is 








CROC 


a hasára kell LE és alaposan megtaposni. 

Crocnak nagyjából 100 szintet kell bejárnia az öt 
MT ATA a A JtT ANTÉ TÓ 
MLLE TT est a 
csúszkál, másszor pedig már egy sivatag homokját 
[ENSZ 

Grafikailag a program igencsak ott van a topon, A 
ET Ae LE E EDELET ASS TAKE TTÓ 
[ELT ALA A ZSZ ET SEN Tét ee TET 
taiknak köszönhetően például minden egyes főellen- 
ség egy-egy egyéniség, Ehhez jönnek még az eltalált 
HL AE TLSE TT ALA ETT LTE ETET 
CL EU KEL LEE SAL SOL ÉT B 





















teeza ed E GAEL ád [CT 


be a BEASTS AND BUMPKINS című 

játék "preview" Beta (azaz előze- 
tes) CD-je, és teljesen véletlenül töl- 
EGT LL SZETT EZÉSE] 
az 576-ot, az tudhatja, hogy nem sű- 
rűn készítek ilyesfajta programokról 
GEL ELLA TU TERET ő 
ILLENE LÜL FINE DEI ZS l ő 
(ugyanis kb. ezt jelenti a "bumpkin"), 
LARSEN EET IL EE SzT TET] 
magam. Mielőtt azonban belekezde- 
ELLA A NEACST 1 1-8 3 
kell szögeznem: a játék a teszt készül- 
tekor még nem jelent meg és nekem 


) E MENTETT E Ze 
































Varázslónk szerencsésen megérkezett a 
mágikus templomba 


VEG LG LALI ÜGT ETL LA TATA 
[dc Ata LIL ETET E 
bálni (habár úgy tűnik, hogy ez 
CPA ET EN é 
CYIt a TET UN 
hogy lehetne valamit íga- 
Zítani). Ezért az Cette [s 
MESA EI OL ME LEL TCB 
BULL LA LLTT dő 
SZT LA 


Le LL ET Mszjte UL) TB 
járat története, leginkább Settlers- 
klónnak hívhatnám. Egy hadvezért 
személyesítünk meg, aki a nagy király 
LEE KÜC LN TÉL TTL AU TLá [d 
fedezésére indul. Lényegében mindig 
ugyanazt kell megvalósítanunk, némi 
extra feladattal megfűszerezve: fel 
LELET CLTUL AL ANT NEL ALT A 
ahol boldog emberek élnek, dolgoz- 
neee tt L ARIEL ETŐ [3 A 
Pia A SALA ETET ALLT 
óhajait. A program igen érdekesen 
KELL CIB VACI E LL CÉT 
lényegében egy oktató rész, ahol 
olyan egyszerű feladatokat kell meg- 
oldanunk, melyek a későbbi, összetett 
missziók alapjait képezik. Ez eddig 
AAL LNN LESZ ELT] 
ere SÉU HE CET LU UT] 
me USC EG ALL ALL á ULT 
ciója érjen el egy bizonyos szintet, 2- 
pénzünk érjen el egy meghatározott 
összeget. Miután kitapasztaltuk, hogy 
e kettő hogyan működik, miként érhe- 
INCE AO LUK TAT EG MT [2 TAT 





tő és lehangoló kategóriába kerül. Ki- 
vételt képez az az eset, ha valakibe jó 
adag humorérzék szorult, mert néhány 
pasát ML LELT ZER ÉT e LOL 
ei AL EL Te ETŐ 


: 


Mielőtt belecsapnánk a lecsóba, LE 
KG AZON EÉ rel: 1) 
KEEN a GR ELT AT 
ban úgy tudjunk mozgatni, ha nyo! 
er AE TáL E S a LAS 
szélén, a:bal sarokban van egy Számlá- ,, 


ló, ez a mindenkori anyagi helyze- 

tünket mutatja. Mellette hét ikon lát- 

ható, ezek jelentése a következő: . 

kel 

táblázat AE REL OTA 
gében három résíte oszlik. Alapve- 
tően voniatkozik a táblázat minden 
külön elemére, hogy csak akkor 
LGA ALLE KOLT TEN] 
[USA NETRE ÉT 
[CAUGHT ő 
CLT A JT Z ÉLT V [113 
kerüljenek (sorrendben: tojás, ivó- 
víz a kútból, kenyér, tej, alma) és 
itt állítható a templom támogatási 
és a házadó is. Ez alatt helyezkedik 
el a "bíróság", ahol eldönthetjük, 
LUN TÁL AA ETT 
rendben: káromkodás, lopás, rab- 
lás, gyilkosság) mennyire komolyan 
torolják meg. A jobb oldalon van 
egy grafikon, ahol a falu életének 
menetét tanulmányozhatjuk (sor- 
rendben: népesség alakulása, ne- 
mek megoszlása, érzelmek, pénz- 


bi 


re AZy (at B 
L( fogyás). 
MEL ÜLTET E 

( csolhatjuk a bal 

GEL ÉLTE 

KGN TÁG 
Lee) 
falut körülvevő hel 
déket mutatja. 

! MEA 13 
van kapcsolva, a 
(LL ELUAL a 
ULAL CL Ea 
LUULGN LIE 

LELET LETÉT 

[. 2 BNNBNI 
t KELLÜNK 
LG ETET a településre ugrik. 
AKKOr irasznos, ha esetleg elkalan- 
dozunk awidéken, és gyorsan vis- 
sza akarunk jutni a faluba valamit 
AL GZAT AAA LETELT e [1] 
is ezzel léphetünk vissza. 
- Ujra megnézhetjük a kül- 
detés céljait. 
KLLLLSL ÜL AA E] 
LL LELT OJ LE LA AAL TA 
VGA EL ETTE CTL TEA 
Ket RALTTAL GUN B 
e EZUTTAL LEN 

LILLE ALKAT ETT KETTÉ] 

be a program, ahol közli a misszió fel- 

adatait. LTE TTL ETT E ÉLET T Ti 
alakulásáról. Kezdés után láthatjuk tá- 

LILA ETETETT TEL tá a 

PAL MIS ETELE DD áti 

van mellettük (ez kül 





enszká [1 HŰ CIONTOOK 


Így néz ki egy alap- 7 
kiépítettségű település 


2ik). Láthatunk még egy zászlót (ide 
kell elhozni a talált tárgyakat) és egy 
tábortüzet (a suttyók előszeretettel fet- 
d ad tte). A játékban válta- 
LOLA SZ Lá ULSZ 
egy nappalból és egy éjszakából áll), 
eszerint követhetjük az idő múlását. 
KELLETT UA ALT ar TUL SA ER ETT 
Első lépésként menjünk a képernyő al- 





CAT 


A pap bácsi és a katona bácsi Wa 
nagy felfedezést tett. De itt fd 
valami titok lappang! 


KELT 


só szélén, kissé 

EY Urál at TT 
nik egy sáv, ahol a objektu- 
OLGA LL L ALLE LL CL ZNI 
ALL E TEL TOLLAL 
[gágeig ITL egz 





melt § 
kenyeret a learatott . 
[ZTA A e 
kN 
LENA EL esz rtl 
KEZET LA At rsttál 
TA 
CEL LAISLÉ] 
KEL LEKI A(JT-A 
MIA 
MGO AL AZA 
nagyjából véd a beto- 
lakodóktól és optimális esetben a 
tehéncsordánkat is összetartja. 
MELEGET TÉTELE] 
odatenni, a ki-be közlekedés vé- 
té 
: [de járnak inni embereink. 
- Osszeköthetjük vele a távolabb 
eső épületeket, hogy a lakosoknak 
LETT KATE 


E ad B 














(21— —— 


fal a tel za ed EG AL EL AV ACA 





mert ilyenkor mindenki külön életetél,  matikai függvény alapján kezeli az ará- 
a kis manusokat mind-mind ismerjük, — nyokat (nincs "szoros" kapcsolat a ki- 


BZ ELL TAC 14 
[szár TATE tea 


Szinte ingyen adom a kaját, mégis ingadozik 





a népesség (ezeknek semmi sem jó) 



















rasztok is kitűnően 
megvédik magukat. 
-A nők "kilométere- 
ket" is elgyalogolnak 


UE OLAÚJi k- 
hez. Ha rányon 
kelek hi 


PEPE AJ CA 

ta szalag kerül a nya- 
, kába. Ez már a mi te 

henünk. 

KILL ALTE Lé 

LU AZ ELLA a a 
ii zik. 

aj. CAT TATRA EI ULT 

k, ha a bal gombbal "keretet" hú- 

EL CTL AN § 
MALE SET ET ÉL ENE SÉT 
mélyiség (támadódíi. gyógyító mágiáik 
[UN tl B 

"Ha ráklikkelünk egy emberre a jobb 
telső sarokban megjelennek azoknak a 
AE A ALT TINTA LVA 
ELTOLT ZA CZ UL ATATL AU LÉ 
pen nagyon unatkoznának). 













Muszáj pár dolgot megmagyaráznom, 
mert egyébként nem fogjátok érteni, 
hogy mi az én gondom a BAB-szal, Szó- 
MET ei 
EE TELENTE TEL TEIL CÉLT TÁG 
személyt jelent (pl. Sydicate Wars), 
vagy többet (pl. Theme Park). Ehhez vi- 
ETL TE EGET L A ENÉ 8 





hát egy figuránál mindénkit külön sze- 
mélyiségként kezel a gép, míg több 
embernél nagyobbak az arányok (élel- 
mezés, lakás, szolgáltatások, miegy- 
LEGI NA da UA GYANANT IC TA dul 1 
res eset a szimpatikusabb (viszont ezt 
nehezebb is megkódolni, persze egy 
háborús játéknál értelmetlen is lenne), 


trenírozzunk katonákat és fedezzük fel 
a vidéket. 


"A katonák értelemszerűen a harcban 
járatosak (minimum 2:1-es arány a ja- 
vunkra minden csatában kötelező), de 


PLALeK TEL ENE eg aj 2 ia 
Cr CEL A LÉ TZ ZT ZAN 


CILÜ Lk St záa (ada a 
számához és igényeihez mérten." 
ni 


osan kell kalkulálni, ergo maximá- 
LETT TAL EN TELS GEL SY 
tására (emlékszem, amikor pl. a Theme 
Park-ban sokat hánytak a látogatók, 
ESA Ta EL ACL 
tót, és kész volt. Természetesen ez az 
LATE LR LL ő vőn TSZ AGTT] 
két takarító nem tud a non-stop megje- 
lenő tócsákkal megbirkózni, kivéve, ha 





Vígan aratnak a parasztok, a pap meg 
közben összeszedi a (végjkímerülteket 









0 z 


turbót szerel a felmosórongyára). A 
BAB is a "külön-külön" módszert pró- 


bálja kezelni, de valahogy sikertelenül. 


szolgálóegységek és a lakosok között, 
. mindössze matemetikai), ezért a mono- 
tonság hibájába esik. Azonkívül a fel- 
réti is bugyuták (keresd meg, vidd 
[EAT TT NET ALTZO TTL ÉS 
ELÜT JELET GT ETL AL NT ETA LT [8 
den réndszer és értelem nélkül jelent- 
kező csapdák is halálra idegesítettek. 


"A parasztok általában mindenféle 10- 








[LELTA LAT ETSA LT 
-A mesteremberek egyáltalán 
nem félnek", inkább csak "van- 
nak". 
-Örjítő, hogy állandóan éjszaka 
ELL ALIG AL LA ZETÁ TTL 3 
sem használható. 
-Totális aránytalanság van a prog- 


ram részei (lakosság-szolgáltatások) 
Líráj tő 

"A helyes (állandóan ugyanazt kell 
tenni) taktika kiokoskodása után álla- 


Számtalai LN SALAALT ER unal túl könnyű) lesz a prog- 
és 5 nő élt a falumban, Het eb 
5 házát, mégis legalább 3 emher aludt . . -A 9. küldetésnél már kevés a 16 Me- 


[UTALO AT ELEGET LAT 30 
Zer nélkül jártak ki-be a kugyhók- 

ja, nem voltak állandó családok, sőt 
LL ELLE ETL EST ETTÉL E 
tak hőek otthonukhoz, amíg megszül- 
KE ALA OLGA LT ő 
Ueda AUCH E LL LÉ EL G BTTO A 
[IZE LEILA TT NA ZTA TAL TUNT 1] 
egy bizonyos fokú kiépítettség nagyon 
sok embert el tud tartani (kétszer annyi 
[Edd Lzá LA A TEGESZTETNT ÁE 
építmény és kaja) és az egész falut ott 
dr eL LTAL ELT TET ETTÉL 
néha azt csináltam itt az irodában, 
hogy átmentem fél órát PSX-ezni egy 
UO GET CIC CTG NA TESZ E 
mentem, volt egy csomó pénzem meg 
egy halom lakosom). Hamar rájön az 
ember, hogy ha lerak 6 tyúkot, épít egy 
malmot, egy kutat, egy farmot, meg 
néhány házat akkor szépen lassan ma- 
gától gyarapszik a lakosság és döguna- 
lom lesz a játék. Csak minden ta- 
vasszal kell egy kevés búzát elvetni, 
hogy legyen kenyér. Meglátásom sze- 
rint a program valamiféle hibás mate- 





. ua Ram, állandóan csak tölt a program. 
-A grafikával nincs baj (a tehenek ba- 

romi jól mutatnak). 
Uhú 


Kiadja: 
(271 





ÜLTET ZOTT ZET 


PETE SAMPRAS TEIVIUIS 


teszi élvezete- 

sebbé. Meccs 

közben pedig a 

közönség mo- 

raja, a labdák, 

ütők és a háló 

zaja és a mér- 

kőzésvezető 

hangja, mind 

hihetetlenül 

élethű. A PS 

egyetlen pluszt 

tett mindehhez 

hozzá: a bíró 

szövegét a ver- 

seny helyszíné- ; 

től függően angolul, japánul, jző erősség közül 
vagy akár oroszul is hallyathat- sze a leg- 
juk. Az RG-ben kicsit zavart az —— gyorsabb labdákkal szinte lehe- 
összpontosításban, hogy akö- tetlen eltalálni 

zönség még szerva közbei — Az RG-ben csal 

tapsolt — ami ugye nemi 


P75, IGMB RAM, ExCD, SVGA 


hatu 

melyik kiflin azt 

hiszem a jó öreg 

Pete is elámul- i 
ús ME 7 3 


. na). Szervánál 




















tartása adja meg a használni ellenünk. A PS-ben 
a fel-le nyilak pedigaz  — négy figura jell it meg is 
elég zavaró lehet. Kez- toztathatjuk, s 1 a tornáko 
in segítség, hogy egy csak ezekkel indulhatunk el, 










nek inkább a kiváló grafikáját 
emelném ki, míg a P$-ben az irá- 
nyítás tökéletessége hívta fel 
magára a figyelmet. Az biztos, 


erős oldalakra — [ai A beautiful victory ! 
























s milyen hibákat 
tudunk minél ol- de a háló fölött 
csóbban meg- időnként meg- 
úszni. jel 


Pályák tekinte- 
tében mindkét 
programban tel- kosok a labdá- 
jes választék ——— val eltalálva 
van (a PS-ben gyűjthetnek be. 
még a moszkvai A megszerzett 
3 Kongresszusi — — eszközt aztán a 

u v Központ fedett — második tűz- 
hova fog érkezni . műfüves gyepén is üthetünk né- gombbal aktiválva izzaszthatjuk 
után. Alabdát  — hányat). Érdekes viszont, hogy a Ét még jobban ellenfelünket. 
gomb ütés előtti — játék legelején egyikben sem Ez tulajdonképpen kétféle trük- 

4 érhető el minden pálya, hiszen a köt jelent: a gránát-labda beindí- 
nehezebbek (és velük néhány tása után 5 másodperc múlva — 
komolyabb ellenfél is) csak né- — robban (tehát lehet, hogy nekür 
hány torna megnyerése után je- lesz hozzá szerencsénk), míg a. 









válik, ellenfe- 
lünk pedig tör- 
heti a fejét, 
hogy melyiket 
adja vissza. 

Ha most válasz- 
tanom kellene, 
bizony nehéz 
lenne a dolgom. 
" Mind a két prog- 
ram látványos és 
élvezetes, s 
mindkettőnek 
vannak apró elő- 
nyei a másikkal 
szemben. Az RG- 


lesz szükségünk, gé What skillful grass cc 


mindkét program kiemelkedő al- 
kotás e műfajban. 


lenik meg a választékban. hologram-labda ütés után ketté- — 





yurt technigucs! 






P.K. 


Kiadja: 
Interplay 


P75, IGMB RAM, ExCD, SVGA 


nel 





GLORIANA 


még Sid Meier és a Microprose nagysikerű játé- 

kára, a Pirates!-re, ami 8 bites gépeken kezdte 
meg világhódító körútját, még valamikor a nyolcva- 
EL ee ELETE At 
KELT EE ET E Set 
mulációk jellegzetességein kívül még bőven akadtak 


EAT ES GT EL GE TON E EL ATA 
ELEK d ETL EM TELS 
LENNEL tel ErEá AE 
ÜLT TES LEAR ERM SEA 
ron Glorfana című darabkája, amely a Pirates! filozó- 
fiáját Nagy Britannia felemelkedésének korába, a 
XWI. század második felébe helyezi. I. Erzsébet ki- 
[e LATE ELETE RT LT EE a 
gazdagodás rögös útján, és a játék egészen addig 
[7 KEIL KSS AT TETTE 
dőhajókból álló flotta megsemmisíti a brit szigetek 
elfoglalására induló spanyol Győzhetetlen Armadát. 


(HA ELELÉL LL AL KEL LUSAZTA S 


LAZA LT ESTE ELOTTT ANTALT 
összecsapást vagy várostromot a tenger felől, Az 
jee 
ZA ET OTET 


MIELOTT ZA LAT LELET TTL TATE SÉTA 
gyobb hajókat, raktárakat és gyárakat vásárolhatunk, 
ZET EL EKE NE ee gene 
induló, kockázatos, ámde nagy haszonnal kecsegtető 
expedíciók finanszírozásába; másrészt a kalandszálon 
KZOLEE ELT TGLIL E 
KELTA O LL EnEuTT mente 
KAL EE EL EA 
MTE LE TETT Sz SÁT ete 
Edinburgh kikötőjében vár bennünket a kocsmában, 
ahol egy Spanyolországba tartó peches követ rosto- 
LEALL EAT ELM ET ESETT Z TELT 
de közben azért gondoljunk a zsebünkre is: pakoljunk 
fel ruhát (Cloth) vagy vitorlavásznat (Sailj), mert annak 
arrafelé tűrhető ára van. Barcelona kikötőjében 10 
napot kell a követre várakoznunk , majd Londonba 
ELTELT KE TEST EE TSZ otet TT) 
LAO ZA EE SE EKET [18 























[EZ LT ELLEN a Ut ea TE 
kv ALÁ S LL EL MEL] 
ELET TIE EE TAK zat ta 
detést a londoni kereskedő adja, aki egy francia ba- 
rátjának óhajt némi cuccot küldeni, aki viszont egy 
spanyol kocsmába akar egy tétel piát küldeni. A pió- 
kától pár spanyol pöttyet megvakul, amit a helyi kor- 
mányzó ugyan kissé nehezményez, de azért felkér 
IMELES 





EZ ÜLET ELT jelentkezünk, buktuk a hajót és a 
foglalót is). A Refit Shipnél— elvileg - a hajón levő 


tartozéka a kikötőknek. Piókázáson kívül azonban 
LETELTE EL TOSSE NSAKONTTESa8 












PEN Tat LT LETE EZT DIONEO ELETE ETTSZ SEL AZt 

tására a bayonned Kerr sTt ő EHIL B 

EMELT LT b ALLJ N Ta EE M IE ELLENE E e 

Lt újonnan épített hajóinkra  . reskedelmi cikkeket. A játék elején nem árt körbe- 

[8 ELTZET TELT E ZTTK LL LT Le elő 
MELLÉ LETT TET ELT TATLETT LELNE TT6A AS 


és akalózta- meat TETTEST E NEE See 
[EJB L/ELAL LeT E ETANOL MEZT ea 











MILL KELSZ 
MLLE ETETOTS 
LU ULT Ta LETTEL 
LEE LILGÁ tea 
CEZ NE TTL LN NŐ 
LES újabb rak 
tárak vásárlásával növel 
hetjük. A kereskedőktől al. 
LELETET LK 1 
LETT ASS TELVE HR 
LELT AL SNS LE A 
UA ET LL KKT 
ESEL OZ t110 
ZALÁN 
KLÁN  LAL TLAN 
[da KANOK AAA] 
árut, A sarokban találjuk a kereskedő 
akciós áruit, amelyek - szerinte - 
CALL 


















LT 
laljuk, az angol korona 
OG 
ELOLE EL a 
vó kérdéseket teszünk 
NENT be 
[TAC LETÉT 
hatjuk magunkat, A követ- 

kezőkben még egyggakás " titkosszolgálati" feladat vár Mr 
ránk a királynő államminisztere, $ir Cecil megbízásá- 
ból, amelyek sikeres teljesítéséhez rendkívül fontos, 
[Tee sen E TOLE E § 






ket, akik szerződtetésük után a 
ENE MOL LAT e SE e EtáL ELT 


ELLENETEK EL EZ ÉLTET TENG ETT Te 8 tj 
OG LEE AGE o 
NETES EST KEKSZ ! 


KT ET Aze Se ET k BD 
EZ AMA í 5 Sz ő 
[KOLLER A TT DADA Á e 
KELLET a tat a hajóink- a! 
LATE EST EAT LOL EEC ESETET e tetté kia 


hatók, leszámítva pár speciális londoni helyszínt, il- 
MEL EKE AK KSE AT TE 
LÜL ESR A LELETET AL a 
e LOTZSZ ELOLE ET N 

[DELET LE zta ZTA 


(a hajó befogadóképességénél illetve a 
mester igényeinél többet is lehet, de mivel 
ALLT zt AN ZETT AJ ú 
VELT ÜT E E LALT EIESIGNNROR 
függően többé-kevésbé megviselik a hajó vi- bá 
EZEL A OO LTE AL OTTÓ e 
TOLE e TAL E TA ld 
Hull/Sails), ami ugyan elég tetemes 
[OZAT CTL STAT Ta zs. AR : NE. 
ELL AZÉ] b Lt. ez € 
egy szép napon elsüllyed a hajónk. 3 x 
Lee EEG etette § 
LELTE LEE LG B 1 Fi 7 


9 dt 


Me LÉ e est A 
[ENO l 
Shipsnél pedig új hajót épít- 
KAL AL ELÜL A A 

LOLA ES TELL 
[ISLE LOL La 
[e ISO LETT 
raktér miatt jóval több az 
COLE ee TGUGtj 
haszon. Az építési idő 
LO ÉT LAGO 

ELLE AOGt El me 
NETES HÜLE] tt 
ETSO Ea Eta] ETEL] 














(als 








Ein ttők (khm). Az áruk árához egy meg- 
ig see ee esá ee Et AKA LA 
LELAAESZ UT AES ET OETE KÉT MRJ T 
ha például veszünk. az ár nő, Ez a kereslet-kínálat 
kiasszikus elve alapján mondjuk logikusnak is tűnhet 
KELTSE ETELE G Ek es 
. haszon reményében szépen megrakodva megérkeztem 
valahova. és bár a készlete még mindig nulla volt, a 
LEO EL ETT EE e AA Sá ene ene] 
CEL LATO ALTE SE LELTE 





felvásároltam a viszonylag olcsó 
[ENE GALL SSE 18 
mára összeesküdött a csődbe jutta: 
IEC S es ati 
idényárukkal (Grain, Wine, stb.) 
való kereskedelem, mert ezek sze- 
LTAL ET LES 
KLOOT ELEG sunset 
TOLE LETELT a 
kre ST AL LETE O ALLT] 
Hasa pee EEL AL ETL ANNE ET] 
ni: bt EIOZAGLNN 1 a 
ár tájékán már elég csini ára I 
MELLE E SZT LL EAT ÁL 
KLTE e E ETL 
kölcsönözhetünk a városnak (! 
kes, a nekünk b 9 













By 


a) 











jeg eeáturi KIE AEK Et 
reskedők által kértnél), megtudhatjuk a következő 
KELOALÁTT [TELE EL ALT HETE tesz 
EZT e nene Li] 
[ELOLE SZT AL ne eszet LTAL ő 
[ELLENT TSA TE E ETT MEL 
LELET ET n KT atát ALFA E) 
La zet LE ehe Ne LT att Etolt 


aes t KAL UN 
MELLÉT Le 
ják át műhelyekké azok a eSRA EGE) 
kocsmában felfogadunk. Az épületek állaga idővel 
[UL AETÉST EZT Ae ELLA O O LA 
[SZAZ AL TEL NT TREES Lá (a) 
ITTA ETL RLE ae e ET á AL ESA tE 
ELLE ET ETT VETT TAL TÓ 

OLE LNN LETT ALA 
HETEN LETÉT ESO KELT LT EN 

Lee EST á EGE 










pod A 
(templom): Pénzadománnyal segíthetjük Is- 
ten "szegény" szolgáit. Ateistáknak is érdemes lá- 
LELNE TUL EE ELTELTÉT ER ÉSAL E TA 
ILS LT 
EZ TIT TIE SA ANTALL 
A LEALL ZA LT ELÁT ell] MS 
MULT ELLIE ELL LCÓ 
7 indít a világ legtávolabbi pontjaira. Miután a 
KLEL EAST ALLAST ESZT ő 
pengővel az expedíciókba. Ha visszaérkez- 





SET nek, szép summa üti markunkat. Az egy 
LELEM LL LL S 
sza, Meg azis, hogy a nyeremény fiktív, és 
LTAL EL ZT ML ERGA ZALA 
E DN TA AL SETTLE e Ez ei ETET 


si 


ban tevékenykedő szabadkereskedők szer- 
19 vezete. Karrierünk első évében Sir Cecil, a 
királynő minisztere a soraiba fogad bennün- 
ALA tSg ILL ÁLT ab 
Tt ELLE ITELT OT 






OSZÁMA TT LAS ELSZ E E TNS LES 


Köz ELOTTT ET LAST 
MESZ tü ALT DOTT EL LAT TH VALT 





E 


ként szolgálnak (ha egy rakományt épp nem akarunk 





Végveszély! Kalauzok 
ÍZ V 


ELLE TA ETEL Et ESZE Ő 
(királyi palota): Itt lakozik 1. 
Erzsébet. Néha beugorhatunk teázni hozzá, 
LEUL EL EL E ULT eze JG UTC ÉR 
:: A hajókabinban a nyitott könyv a 
hajónapló, ide kattintva kapunk állást flot- 
egz AE ASE e Lee ea 
nyok és matrózok száma, készpénz, fegyver- 
pé etesz et MAMA LAT AAL 
ee LAT ETN LA EL SL 
LEZEg LTAL ÜT L 
Et EE STT 
kez LETTEL EL LELT A LE 1] 
CL NLLULA LL ZAL ELSE ASE (a (d 
MELOT ELEK ÁL Sze UL LETE 
áru- és hajóbeszerzésnek egy jóval költségkímélőbb 


ülé egeret egy 
LEGAL L LESZ ET T1ő8 
DELL ENNE T[1 
DE JELET TULL ALA 
LENE ELÜT 
DUTEL LEN 74 
ellenséges érzületű he- 
VELT 18 
LOL AOL GT 
kattintva választhatjuk ki, 
LEALL] 
LELEK EJT a 
hajózni. Az utazás termé- 
szetesen néhány napot vesz igénybe, és nagyobb vi- 
LA LE LT NEE LES ILLE tő 
madásoknál még inkább...) - ha már elég bágyadtak 
voltak, akkor szépen el is süllyednek, 


[2 ILELL TSZ ee ELL ETEL 
MAL ZALOEÜGLELeUL G 
LELET L ESZ LELET ELA dd 
rates-klón - csak nem kellemes. A grafikából ítélve 
te g NOTT RE ELKEL ESA 
gítenek a manapság oly divatos egészképernyős vi- 
PZL NE re ALT LESTAT NÉZEL e 1) 
GAL ze EL TELS 
PLZ Zen TE ELET EZ KT E TELL A LOA 
ELLER ELETTEL AT T LÉT 1a1 ő 
nincs, Jó, a viharokat "érzékeltető" renderelt vide- 

óknak még csak-csak, de 
eds áz ia ába 
bogó haja, teljes három 
LOK UL RAL B 
CUC AGUZ EUZ 
ML ZZSLK E 11 E] 
érdekelne a legkevés- 
bé, ha legalább a játék 
ILLE 18 
MLLE 108 
SCE a 
LOLCLOTNTT LIL 
Lea calaátutá 
EGE DET Ata) 
IL ea ett 
fencekkel. A kereske- 
LELT SÉ PT ta 





ESZES 


TS szszáos A tengeri csata több 
SZOT hajónál igen "áttekinthető 
Sr 


GLORIANA 





















káját már említettem, azt még nem, hogy mesterem 
bert egyáltalán úgy sikerült felvennem, hogy vagy 
[LT LOTTE AE ESZ TOLA ESTI 
marhaság, hogy a távolsági expedíciók hasznát nem 
lehet realizálni, miként a MLLE 
PL ET Z erat ul is kábé annyira tű- 
LIZA E AL ZULLURA 
klasszikusabb ökörség viszont adokkban vár ben- 
nünket: vettem egy új 50 tonnás hajót, kifizettem az 
AZZAL EE ASZTÁN OTA 
LIZ ELEN LL ETELE LTAL 
tam a javítási idejét, de akkor sem lehetett vele ki- 
LE MEL) ELETE ETL 
KTTAT EST NANE ET TÉT KZT TETT 
LEE AA EAGLE szt HTta 
MT CATT SETAL LE 






Ha a szükség úgy hozza, 
az ember hajlandó még isten- 
telen spanyolokat is fuvarozni 
7 csak jól meg kell fizetni! f 





lat elég egy helyen elszúrni (például az edinburghi 
[EL AZA LT LVA SAL ES tal 
kJ KELETT E LTE LADIES EAT [8 
nen a játék már csak a "vedd meg/add el"-típusú 
BETESZEK ET AE EBET TAL KOST TT 
LETERE TATA LETI EL ELTE A Ló 
lóságban évtizedekig is szívesen játszom), Akkor ín- 
kább már strippokerezek. Az tartalmasabb mulat- 
EL RYAN TAK EN LEN TSA 
LEACYA LT ASA LAZA ET ALLE OT TEL 
KEL ARS ETEK 

CoVboy 





S3BGOX, BMB RAM, SVGA, ExCD 








Lt elaslketee ea LOL A 


aal UL LELNE ELLE LÁT ETó 

utaltam pár sorban erre a programra is. 

Nem akarván ismétlésekbe bocsájtkoz- 
LELNE TÜ TETTES ETELE ÉTÉ 
d CEL TÉT 


az anyagi kár jelentős 





Napjainkban a Hornet a haditengerészet és a 
tengerészgyalogság legteljesítőképesebb 
többfeladatú vadászhombázója, amely ugyan- 
olyan jelentőséggel bír, mint az USAF-nál az 
F-16-os. A gép sárkányszerkezetének kialaki- 
tása teljes egészében a hajófedélzeti üzeme- 
AAN CELL OTA OLT 
MELLETTE L TET SELEJTES 
(LEE AGE TELEL TETTE SET 
drótköteles fékezés 5 g-s rántásának elvise- 
ALA ELSZ TOAL EL AT ng 
LOLA É GET LELT TE TA Sa 
ZT LLEZA TO TUL LE A META TT 
megközelítik a szárnyak felületének 5090-át. 
Fel- és leszállásnál a csűrők is fékszárnyként 
funkcionálnak (flaperon). A futóműveknek a 
LÜL LEN LELET TETEL ÁLLVA 
KEKSZ ELL LÉTÉT ÁT TF UE 
ges sebességű fedélzetre érkezését vagy in- 
kább becsapódását üzemszerűen el kell vi- 
ELL AL MESE LENT Z TELET TET LT 
ILL TEA ESETE [LL T A LES 
GEL ZT LTE LETT 
DLA TT LÉT LETELT ELTETT] 
CEZ LN LELTE SO TÉT [a 





ELLE TESZ Z ZATA AKA 
KESZ TELT LA SL ZETŐ 
mivel a fedélzetre érkezés, valamint az 5 cm 
átmérőjű fékező drótköteleken történő átgör- 
LSE KAL EST ELL LT KET 
kerék nem bírná ki. A Hornet volt az első s0- 
rozatgyártott harci gép, amelyet már négy 
KEZIT SST TE TKZ ALTE GT ET (8 
LEUL SZET ALIA te 
saját ellenőrző rendszer nagyban megkönnyíti 
KAT AA LAT LE ELET ELTE ÉLTTStá te 
fal egyik képernyőjén megjeleníthető rend- 
szer blokkvázlatán "X"-szel tünteti fel a hiba 
helyét. A Martin Marietta cégnél kifejlesztett 
LELT LAN L SU TETT KT 
LELOTTE LTAL KEL] 
számítógép program megváltoztatásával si- 
került még a berepülési program során meg- 





oldani a Hornet több c 
problémáját anélkül, hogy 

a konstrukciót át kellett 

volna alakítani, Az F/A-18 Hor- ma 
Ld ZT EL TELKET Lé 
ELL KIEG eti 

álló típusok között 


NOTT ZA CAT TA 
KORL EN T 
[ZAL E (on tó 
KELETT aze d 
GLO NI LTÉE 1 a 
ILSSa AG UP EELT el 
net meghaladhatja a 35 
LG AT ALLT ZT LÉT 
ezet g Eszt [d 
LN ÉS ő 
sem. A Hornet elektro- 
MILUEA áz d tő 
ELÁLL 
PERT e TTgJ 
LT ESE LG S át TTST 
ELITE ae LA LU] 
[UN LELNE Sá ILM ELOTA 
KELSZ e GS aLE TAT] 
[6112 hel Lett NR 

kátor volt, amely szin 6554 
ALTE TaÜ LÉT . e 
üzemmódban a terep- A 








ELETTEL TTTLE ITS 


pén egységesen 

rendszeresített általános fel- 

adatú AN/AYK-14-es számítógépből 

kettő van a Hornetekbe építve. Ezek közül az 
ÜL EÁ L LETE EST LI LSE DET UL Ed 
kezeli, a másik a navigációt és a hajtóművek 
KZT E ELL ALT TATLL [9 
e L ELLE A SA LOL EL ESA ÜL CH T 
ójának átvételére meghibásodás esetén. A 16 
kg-os számítógép memóriája 4 millió szó be- 
fogadására képes, műveleti sebessége 20 
LATTAL EL KT GEL TT d 
LOTTE ETT GÉ ETI LTAL 
kátorától kaphat a pilóta. Az ANJASW-25 ada- 
tátviteli rendszer segítségével rádióbeszélge- 
LTE E LATO ALLE TON 
akár földi állomásról, a repülőgép-hordozó- 
ról, AWACS légtérellenőrző gépről, vagy egy 
másik F/A-18-asról. A Hornet a korszerű el- 
LOL ELLÜG EL A tn ETT 








ről 55 km-es távolság: £e0 ellentevékenységre képes. Az AN/ALR-67 be- 
ból 10 m-es felbontóké- sugárzásjelző rendszer működése és képes- 
POL ArTa rat NT LA ÉT Etna aa ETET ET 
rizont feletti, vadászgép méretű cé- ú LIGET A SE 1 
lokat max, 150 km-en betül képes felde- 9 KN MLLE 
LOLA á E LL e . [LASELRE [1] 
lül lehetséges, és 55 km-en belül mégegy 77 "81 "ss Megkönnyíti 
ELLE AOL ETT LÜL OLT S! 8 Me bij 
az hány gépből áll. Közeli légi harcban a célt A ő 

a HUD-on is kijelzi egy mozgó négyszög segít- 


EL ZAL TTL SE LT AE LT ETT TTL ALTE 
KELL TUL VE AE LT RT GEO L LT 
zet vagy sötétség miatt erre nincs lehető- 

ség). A rossz látási viszonyok közötti kis ma- 


- 


gasságú repülést bizto- 
DULENL EAT JET 
(EA GAILTTAL Za t] 
üzemmódja, ezenkívül 
EC ESLE[ LT AA 
szonyított sebesség mé- 
ENG LÜL e TAt 
pontosítására, álló vagy 
hd LEUL KAL TA A 
LGA Zs 
[GATT AT EEL B 
ra, stb. A beépített szá- 
LT NAT 
bessége 7,2 millió má- 
ELL TZLTZL (LAT 
LZe AOL LETT VB 
USN LG e 
móriakapacitás folyamatos többszörösére bő- 
vítése után. 1990-től az APG-65-ös képessé- 
gei nagyságrendekkel javultak, az ugyanis új 
EE ST AG e TI a] KN TZ( 
ZOTT Áta EL ÉR ELEK r aa LN) 
gépekbe a legújabb APG-73-as lokátor került 
beépítésre, amelynek képességeiről sajnos 
MEOE LEN ZT ÁL d UL LÉ11 8 
célok precíziós megsemmisítéséhez a Hornet- 
nek is segédeszközökre van szüksége. A szí- 
KSE LK LE EL AZA ISZTÁTT ÉT 
AN/AAR-50-es infravörös kamerarendszert, 
amelynek képe a HUD-ra is felvetíthető, a pi- 
[ELT L Aa LVA STT 
MELEG Aa tucat za Sá e TISZT UT-B 
[AZAZ AAS EE tás ET [1 
net alkalmas önállóan is lézerbombák beve- 
tésére. A haditengerészet szinte összes gé- 





8 


kátor-vadász feladatok végrehajtását. Az F/A- 
KLTE EA ALLT 1 
PEN LOL LÁTOTT ÉSZT 
LOL EEG ELNE 211] 
PEUT AL ETT LL TAT UT LL ELST E] 
három multifunkciós display foglalja el, az 
időórán kívül mindössze hét, tartalék felada- 
tokat ellátó elektromechanikus és barometri- 
kus műszer került beépítésre, A műszerfal ki- 
alakítás alapelve olyan jól bevált, hogy más 
TTL GES LEALL ALA EN LVI N 
LL KG EGT LL LESTAT LA 
MELLY EALGÁ UL LL ATTI ETL TETŐ 
ható, de ez a tapasztalatok alapján kevésbé 
ZAL TETTEL ALLE HET TETT 
kabinban megjelenő kevesebb, de nehezeb- 
ben "emészthető" adat. A C/D változatoknál 
a középső képernyő már színes, és elektroni- 








ta 


LILLE NNAL ÉL ETELE TAT 
vonalának és a célterületnek a térképe. A 
"4027-es hajtóművel felsze- 
LTV ei 
LLTEMESEI 
LELT 
b 










ségalatt 8 
LL RCtLT Ta 

a MiG-29- 2 
[ETATA B 

KAVI EA ! 
LAT h1 a [ 
(ZIKE CE A 
[LELT ETT zEST a] c 
[ELET TA LL UC EMKE F 
kai sajátosságok miatt 

gyengébb, elmarad a tenderen 

STAT LOGAN SÉ TA 
VNLLEAT EL ST LG ETEL ILLAT ELTE 
ezen a téren. Az F/A-18-asok légiharcfegy- 
ACT LEUL EYZŰT KIAL CT ÉÚ 
puséval, tehát Sidewinder infravörös, Spar- 
row félaktív lokátoros és AMRAAM aktív lo- 
kátoros rakétákkal szerelhető fel, egyidejű- 
[day re LTV 
LULU ALLE eti 
LAZA 
LA HANT HAL 
misítésére alkalmas, 
PrdduLNTAL Lp egyh KELT" 
hátulról 30 km távolsá- 
gon belül. Beépített 
fegyverként ugyancsak 
CAGE 3 1a 
ágyú szolyál, 570 db 
ISZ 

A gépek beszerzési 
árára vonatkozó adatok 
MEGEL AGENT 
CT] sg ÁT TT 
LOLAB 












gait kihasználva a prog- 
[ea ace ue Lá] 

pelete out ga Cst 

[RE SSLN L LUN T 

manővereket (megközelítés, 1e- 

szállás, manőverező légiharc stb. 

stb.), a műszereken megjelenő adatok 

VC AE CE kae 


érdekében, hogy ki tudjuk használni az 
"alánk rakott" technika adottságait, de leg- 
LOK EN T CAT MELL RULE ZTTK A 
géppel, a Top Gun filmbőlis- oktató filmeket nézegethetünk egy videóról, 
mert beköszönéssel akarom meg- kedvünkre válogatva a minket érdeklő téma- 





Ce ztette teti 









§ 
vészesen közelít, ki kellene kerülni, de... ÜLET SL AL LIL ONT E IE 4188 
azt a tanárunk így fogja elmagyarázni. 
TUVÁBBTTAPÁASZe csodálkozásra adhat okot, 
j T/ALAT ONNEK s: ű 
mi [dai 2 f 
w CS er ; 


[/ 
TATA NTRTAN TT ZÁÉTTIK AL 
o TRELTETEZTK TSA TEK e 
; CEETZITANR 


Az F-16 Fighting Falcon-hoz képest "rajzo- 
. sabb" a grafika, de így ís nagyon élethű 
műszerfal. Talán túlságosan is, mert sokkal 
macerásabban tudok felszállni vele, és ke- 
vésbé áll rá a szám a tegezésre. A na- 
FL SL OLTE ET ELLE JÉ 
kad, mert ú 


ú ka : 
KER U E 
CD NU Láz LELTE 
- hibátlanul működő Win 95-öt LE- 
LÉS után újra installáltam. Mivel a cikket 
egnap előtt" le kellett volna már adnom, 
nem akarom Kiss Laci barátom ősz hajszálait 
tovább szaporítani egy hasonló időt húzó mű- 
velettel. Kénytelen vagyok az emlékezetem- ha másért nem is 
ben megmaradt tapasztalatokat összegezni, .. özel- és távoljövőben sűrűn elő fogjuk 


LETELT ETT Lua 1... Visszatérve a "játékhoz": még az el- 
szerfala. A még az első benyomá- — ső felszállásoknál az F-16 tűnt élvezetesebb- 


som az volt, hogy ez a "rajzo- nek, a fokozatos ismerkedés után kiderült, 
ELL EST TE TTL ELAL E ALT SZÜ  e et á ga L ETT É[ B 
sek során ezt egy- nak többet "szórakozni". Igényli ís, mert ke- 
[AT 3 vésbé "játékos", bizony komolyabbra vették 
érez- ebben a programban a figurát. Ugyanakkor 









MSG ET 


EZEL] kz 
az utánégető, és "nyomulok" P) UN még az F-16-ban "mintha gyorsabb 


előre. Lassabban emelkedem KA CI jtó volna" a repülőgép mozgása a 


MELEL ON Lét aza Lass KA ALTáÚ LEOGAKEL UT Eta za 
sal tettem, mintha lustább lenne PAT Z UML LETTÉL TŰi 1018-ban épp az ellenkező- 
alattam ez a "jószág". A terep alattam már-  reklámfilmem az F-18-asról, ahol jét érzem, "mintha las- 
már vánszorog, a pálmafák közeledése las- műrepülés közben is folyamatosan EeLLNJ Letter ia Ó 
súnak tűnik. A grafika egyáltalán nem szag- mutatják a HUD-on megjelenő adatokat. LE AL KOZ HETE 
gat, csak mintha nem egy vadászgéppel, ha- Számtalanszor merevítettük ki a képét, é Furcsa ellentmondások... A program menü- 


nem inkább egy sárkányrepülővel repülnék. — próbáltuk barátaimmal megfejteni bizonyos" rendszere eltér a szokványtól, a baloldali 
Gépem külső nézetben, mint a repülő bemu- számok jelentését. Az akkori találgatásainkra . MFD funkció gombjait nyomkodva jutunk az 
tatókon, nagy állásszöggel repül, kicsit most érkezett meg a válasz, ugyanis a prog- . — egyes menüpontokba. Kicsit furcsa volt kez- 
olyan, mint egy előre görnyedő pingvin. Ha ramhoz mellékelt kékkönyvben ezekre részle-  detben, de meg lehet szokni. Nem új dolog, 


E LG ELT LT LZL MZ A tes magyarázatot kapunk. Az említett kék- ugyanakkor nem is gyakori része a szimuláto- 
hogy valamit nem jól csinálok?! A felszállás könyv a szokványos részletességgel tárgyalja — roknak, hogy a feladatok végén visszanézhet- 


után feltűnően szegényes az alattam elterülő . a legfontosabb tudnivalókat a program keze- jük az események videőfelvételét. Nagyon 
pálmaligetes sivatag, de amikor beérkezem — léséről, jóval részletesebben a repülőgép mű- hasznos és tanulságos lehet a bevetések 


a kikötő fölé, egyszeriben megszaporodnak a . szereket, (erre szükség is van, mert nélküle elemzése, erre még a "nagyok" sem sajnálják 
látnivalók. A vizet fodrozva araszol egy óriás csak kóválygunk a levegőben, nem pedig fel- az időt, egy fárasztó munkanap végén! Sajnos 


tankhajó, a dokkokban tengeralattjárók (a adatot hajtunk végre), de úgy összességében a rendelkezésemre álló hely vészesen apad, 


Szu-27 szimulátorában láttam hasonlókat) és az F-16-hoz adott ismertető mellett "szür- de dot Lá TSZ AZTAT 30 A 


meglátok egy repülőgép-hordozót! Vagány- kébb" képet mutat. Igen ám, de a CD adottsá- re hívnám fel a figyelmet, ami talán minden 


ILL LELET körök között, Amiről nincs film, vagy egysze: 






F/A-IB HORIVET 3.0 





LISTA EL EEG AAL ETT 
ról: a HUD alatt középen, a legtöbb szimulátor 
[LeruLELTEzá TSA ÁLLATA UA] 
[MAZ A LSE LN ALA TA] 
E AL OT LL LÁTNA 
LU STT TOLTAK AUTH TA 
Repülés közben nagyon nehezen boldogultam 
vele (ameddig volt rá alkalmam), de ez vonat- 
LAGE ELT TAT TTL TT 
LL LGA RT e Ae] 
(HSD, FLIR, MAV, WE, REF) egyaránt. Amikor 
LEALL SGAT KT NT 
LAN ELO LÉON LAB 
TELEL RL ALOL Ma [198 
UO O Le AE 
JT ETET NET ETTE 














LZ AZ EA TT TLGET NT ETTTA CL E] 
HL y 

- Apukám: erre van a training pont. 

- Igen, de ott is lezuhanhatok.... 

ke TALÁLTA 

ké LL 
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ETET 
Empire 


CZEELT E LO ZA TELT 










F-IG FIGHTIHUG FALCONV 


(LTE LTE ELTETT AT ELL ESB 

VAa AL ETATS LG TETT RUN] 
nagypapa korú országgyűlési képviselő, újságírók, 
és időnként még a témához valamivel többet konyító 
vadászpilóták is kóstolgatják a versenyben lévő 
[EL EELELNNTEN LE AEN E SL KLLTT TT TEL B 
gát igazolandó: május 22-25 között Kecskeméten 
ZAL LETT TT AZT ETT A SÉRT A 
show" -t is rendeztek NATO Express"97 néven. Bár 
CEL TAT ZSZ ELETE TAN 
LOL TED TATA ÜL KÁ tt 
LOSE ELOLE AGA LEÉLT 
Állítólag nincsenek véletlenek, ezért nem is nagyon 


Bs LL SZ KELL LAVAL 


csodálkoztam, amikor ugyanazon napon kaptam meg 
KAL ENO ALAGUT ALTE 
con, és az Empire F/A-18 Hornet 3.0 programját, 

LEALL EZTET OTA GTA ETTE] 
hasraesve, ezért amikor gyorsan átlapozgattam a 
PLATA TLAN TELEL ELST e TE 
géből, ábráiból és fotóiból nagyon bíztató kép kez- 
dett kibontakozni előttem. Bizonyára az élet igazsá- 
ga akarta úgy, hogy mi, számítógép-repülők se ma- 
LE TLA EL ANA EMEL LEE ZT LELÉ 91 
LSE EE NEL LOTTI LA OT NT ET 
PL ELELLEL LTE TÁL ELET SZT É Bő 
tornak a megszólalásig hasonlítania kell ahhoz, 
CILLZ/ UT EIB 

Márpedig ha minden ugyanúgy működik, mint az 
eredeti gépeken, akkor fontosabb először megis- 
LGA K E AN KZT] 
a programban mi, és hogyan működik. 





[ELEG NEZ LELT ei 
LATE LEKI E AY ZATU LL DII ELL LL LUT[ 
AGENT KA SA TUL LAT 
yitális adatátviteli rendszer, beszédtitkosítóval ellá- 
tott rádiók, lézer-giroszkópos és GPS navigációs 
ALSZOL TATA NA CTL E 
tikus terepkövető képesség, repülés közbeni útvo- 
naltervezés lehetősége, sisakba szerelt adatmegje- 





lenítő, fedélzeti oxigén- és semleges gázgeneráló 
SZAKON AL VE e Ma ZUSTg 
rakétaindításra figyelmeztető rendszer, hatféle beé- 
AURA TT A LLZ E AT ET LÉÉ At 
USA-n kívül jelenleg 17 országban alkalmazzák, te- 
hát a világ egyik legnépszerűbb vadászrepülőgépe. 
Statisztikai átlagban az USAF F-16-osai az összes 
TAL ESEL ELOLE ÁT TTL 

VE LENT ae ELSZ e AE TT 
időben pedig az általános repülést. 

A pilóta térdei között még hagyom 
[UL UL USLT SZ (ÁE I TT 
LELET ÜLET SZAT 2 11 
LENNEL TLTT ALI 






















a botkormány a legkisebb 
mozdítására is hevesen rea- 
gál a gép. A futómű kinti 
La NAT ELTE) 
utántöltő nyílás nyitása után 
a vezérlőrendszer érzékenysé- 
LL KEZELTE 
[ELET ALL ET] 
mint egy tucat adat látható. 
36 EL COLT ML Rube 
barometrikus, hanem a rádió- 
e LESZ P LG TN UL TALTAET 
e ELET ST LATE O LA 
Navigációs üzemmódban sem 
LELTE LETT 
ni. A HUD-on rendelkezésre 
áll minden adat, úgymint a 
repülőtér vagy a következő 
LEHA N LAT B 
KELL MC NET e ea 
ELÁLLT ee ALA 
tási viszonyok között leszállásnál a bejövetel pon- 
tosságát segíti egy kis rombusz, amely pontosan a 
pályaküszöböt jelzi, így elméletileg "vakon" is bíz- 
ALLE LG LÉ EA OEITTL E 
nyos vadászgépekhez képest milyen könnyű vezetni, 
CA ELL LELET TETT ALA 
MSAT SMTT TET E TETT 
szaki állomány egy részének és a repülőorvosoknak 
[AGA A 
kell. Így történt 
ZH 
Ne st 
[EB 
ELÜL ESSA 
Kresz ULTAEN 
Kr] 
o eLaáZ Ti 
EerZuNi La 
[LEVÉL d 
ALT É ál 
ir 
ELL 1 
ILLT Tt KG 
GY LLÁG18 
EY ELVÜL Sa 
ra. A pilóta, 
LU 





[UT tagi a 
§ dott szállni a géppel! 


MLLE ELL ELL TÁ ve 


szerrel nyolc gép ké, 


PC 





tassa, mit is tud a gép, olyan intenzíven manővere- 
PLAN ACEL TTL EA 

(ALUL SAIZ ACEL RÁ HZ LIL RÉT [ő 
[ELLE TEN ZATA ZTA ZAL 


ságskála mellett megjelenik a Sparrow rakéta indí: 
LEGELETETN E LTÁTTTE TZÁL LELETET ES 
ESTÉN L TETTRE LAN AATN 
MUN EKAL ZETA ETTE TT EAT KL Te 











sal, elméletileg csak a katapultálás maradhatott ható találatig há! 

hátra, ezzel szemben Robert Nolan egy rövid, szóbeli miközben a vizuál 1(G 
MELL ELT HÁLT UI 

hátul ülő mérnöknek, akia. 


TETT TET EMKE 


tt, amít a rendkívüli helyzetek ki- 
dásáért évente ítélnek oda, 
ETL TA ZAL ÉLT TETTES 





[IGE OTET 
együttműködni úgy, 
hogy kódolt jelek fore. ] 
LETESZLNATTTTT a a 
kN SLLÉ ke 

MLLE a 

UA ZU Lab 

ELEN LTET 

MALAn TATA 

E ESZT AEtÁA B 

MTE ETT GT 

[ACEL 0 





ej 


ia LEN ET AAL 
LEE ET LL TS GT Pe 
tipikus légihelyzet szimulációs gyakorlatból, d 19 
LTLET E etel La ? E 

EEELY LN ee at 7 

LG LAO e ALT] 

[EAN Ae ze ear] yi 
MAR ea tg NL ÜL E 

LESVE Cut ee eszi Ez 

KELL ee e ueori ta § 

Mer Leszel 

jer NL e ee Ta 

fogja a célokat. A 

[ILETNETTTJ 

oldalon lévő 

heti 
















































tó mint az EF 2000-ben volt. A HUD-on azonnal 

A b LA er UL A LT E LELET 
4 szokott helyekről köszönnek vissza. Ahhoz, hogy fö- 
lényesen tudjam uralni a gépet, érzem hosszabb ta- 
LNN SL MIT ELL ÉSE 
torban (ez nem baj, sőt, nagyon jó!). A program 
LELET OLE ALT LESZ ÁG TÓ 
elégséges egy teljesen mezei DX2/66 proci. 


Fűtött a kíváncsiság, hogy a 00$-os 
verzióhoz képest a Win 95 alatt 
futás milyen változásokat hoz. 
; Az installálás többszöri pró- 
bálkozás után sem sikerült, 
(?) a Win 95 kiakadt... 
Lie Ua 
en 1a 
kus, átte- 


- F-TG FIGHTIUG FALCO 


ML ALLAST TTL A 
üzemmódja van. Levegő-föld módban GVT és FTT 
üzemmódokat különböztethetünk meg. Részletes le- 
[EL La LEE SALT 
könyvben ís 5 oldalnyi, ezért helyhiány miatt ettől 
LA GATLL A 

Hasonlóan bonyolult a Head Up Display (HUD) mint- 
[2 TALALT KELTÉSE LTAL 
LESzAt AL EZ LÖTT KELET ENE SZ TT LTd 
MELLEK SKILLS E ASZT 
[ELET ZATA N ESZTÉST Ta 
básodások eseténi teendőkről; a fegyverrendszerek- 
[TTL ELTETT TTL L 
a [leste 

ELT áo TSZ Sit OLTE E) 

eákszíráka [ALATTA TOLTA 
LL TETTE TR TAT 
idegei, Furcsa "majdnem összeütközések"-nek vol- 
ELS AT E LE T EZ 
LCA ALATT TETT AL ZTA ALT 
ellenfél gépének képével, a következő pillanatban 
pedig már sehol sem találtam a pimaszt... Úgy álta- 
lában is feltűnő (bombavetésnél pedig különösen 
az), hogy mintha gyorsabb lenne gépem a kelleté- 
nél, nincs időm kifuttatni támadásaimat. Nem az a 
[REN KEY ELTE E TET TNM ETT tő 
[LELNE KZT TT ETT MILLAR ETT ZOTT 
NLG KEL TET LE LOTTÉT 
CEZ ELT ZTA 

EKG ALT TEL KNTeN MTA TT 
LEGY ELLA ZKT TAT A ETL LÜL TELNE 
SEL STAT LATE ÜLET TELL OS EZST TT] 
LL ENZ LTE ETT ELETTEL 

KZT ALLT EL AL TAZ OTET 
LENKE AAA Aa] 
szerkesztőségünket: Jövendő magyar F-16-os piló- 
ták figyelem! Az igazi gépek megérkezése előtt - 
ezzel a programmal - elkezdhetitek jövendő vasma- 
[IGAZAT TATA 








ELLE VEL 
ELTE EL NTZ LE TÁL ATÓ] Va 
[LELET ÁLLT B 
DEE ALA TSZ ELETE ANT 
ELO TLAN LSE NEG L A 
ELLA RZAA SzU EN LT 
ASE SA SZE Let 


LELNE LL ELL É B Ai 
ELÜNASZÁ TLAN 
sikeres bevetések után lépege- 
tünk felfelé a ranglétrán, zá- 
tójelben a szükséges sikeres 
ITAL ASZ Lya Ua 
ELLA LU KERET ZET ÁE N 
Captain (15), Major (30), Lieu- 
tenant-Colonel (40), Colonel 
(50). Az "uncsibb" részeket a 
Tab billentyűvel gyorsíthatjuk, 
ill. az Esc-pel állhatunk vissza 
LN ULLL RL ENO 


VSE ZUM LTSTZ KÉL e 
vezett útvonalra) küldhetők a 
Ctrl 1-4 és $hift 1-4 billentyű- 
kombinációval. A műszerfalon a szokásos műszere- 
ken kívül jelzőfény, és "Natasa" figyelmeztet az 
alacsony magasságra, a hajtómű kigyulladására, és 
LENE eV LJESE LL [5 tj LELT 



























SZJVC 


ká agádi 
ML LECC NER TZ ESNE BT 
11) kj 
- IR a Maverick rakéta képernyője. A különböző 
eCLULOLS a [ vagy ] billentyűkkel választhatók. El- 
MELLE KELLO 
Ca ALL LAT ZOLL TTÁ BE táJ SÉT 
ben: relatív sebesség, radar magasság, bólintási 
szög, függőleges sebesség (varió), hajtómű fordulat, 
üzemanyag mennyiség, irány; a második esetben: 
relatív sebesség, valóságos sebesség, barometrikus 
vagy radarmagasság, hátralévő repülési idő az 
üzemanyag függvényében, üzemanyag mennyiség, 
EA 
A levegő-levegő fegyverzetet az Enterrel, a levegő- 
LEE ara ee NT TKUT UTAT CLT AL 
KLASZ E NENT KASSA JI sa 
kel változtathatjuk. Az ellenség vonalait narancs, a 
Pa laea erga er E Tr tátTZ EL ETT 1 TA 
básodást jelző táblán 24 különböző rendszer hibájá- 
ról kaphatunk tájékoztatást. A radarnak levegő-le- 
KI LSE LNSÉ ET ELTE TTL NA EZ Vet TSTT e 


Kiadja: 
(TETT A 


ETETETT TE ETET A 


THE SMIJRFS 


csak most kezdi átírni a régi SNES-es 

anyagait PC-re — na persze, jobb későn 
mint soha. Igény bizonyára van rá, hiszen mos- 
tanában elég kevés a klasszikus 2D-s platform- 
játék PC-re, a Smurfs meg amúgy is egy hálás 
téma. A Smurís hősei — ha valaki talán nem is- 
merte volna fel őket a képeinkről — természete- 
sen azonosak a Magyar TV-ben Hupikék Törpi- 
kék címmel sugárzott rajzfilmsorozat szereplői- 
vel. Lássuk hát, mik a hírek Aprajafalván! 
A megátalkodott varázsló, Hókuszpók jó szo- 


NE értem, mi ütött az Infogramesbe, hogy 













kásához híven a törpök elrablásán mesterkedik, 


s már el is ért némi sikereket, hiszen eltűnt Tré- 


fi, Okoska, Hami és Törpilla. A kényes helyzet 
megoldására Törpapa összehívja a falut, és 
Törperőst jelöli ki a szabadítóakció végrehajtá- 






Egy csomó bajunk származik abból, 
hogy Aprajafalván a közművesítés még 
kissé gyerekcipőben jár 


sára. Ő lesz tehát az első, akit irányítani fogunk. 
Törpünkkel oldalra, illetve függőlegesen scrol- 
lozódó helyszíneken kell áthaladnunk, a lényeg, 
hogy eközben életben maradjunk. A kitűzött cél 
elérése azonban cseppet sem egyszerű, lévén 

hogy szinte minden, ami mozog, ártalmas hő- 

sünk energiaállapotára. Aprajafalva többi lakói, 










az erdei kukacok, a lepottyanó almák mind élet- 
veszélyes dolgok, s természetesen törpjeink 
úszni sem tudnak. Az egyszerűbb ellenfeleket — 
mint pl. a kukacokat — ráugrással el tudjuk in- 
tézni, viszont ugyanezt már nem tehetjük meg 
mondjuk a tüskés hátú sündisznóval, vagyis 
legtöbbször az elkerülés taktikáját kell alkalmaz- 
nunk. Törpünket a kurzorgombokkal irányíthat- 
juk, de ha emellett C gombot is nyomunk, hő- 
sünk futni fog. A törpök persze ugrani iS tud- 
nak, ezt a B-vel hozhatjuk elő. Kezdetben tehát 
Törperőssel leszünk, akinek különleges képes- 


sége, 
hogy indákra tud 
felmászni, kúszni ís képes, valamint tárgyakat 
lehet vele felvenni (lehajolva), amiket aztán 

máshova elszállítva lerakhatunk. A későbbiek- 


ben átvehetjük a kiszabadított törpök irányítását 


is. Tréfi természetesen elválaszthatatlan a mó- 
kás ajándékcsomagjaitól, amiket a V-vel hajít- 
hatunk el, vagy akár finoman le is helyezhetjük 


EJ 


őket a megfelelő helyre. A csomagok funkcióját 
azt hiszem nem kell magyarázni: ha például egy 
fal állja az utunkat, ezzel robbanthatjuk ki. Lehe- 
tünk majd Okoskával is, akivel egy sötét barlan- 
gon kell átkelni, továbbá Hamival is, mely során 
bebizonyosodik: a hozzáértő kézben egy adag 
jól irányzott áfonyapuding is lehet fegyver. (V- 
vel dobálhatjuk.) Vannak továbbá olyan eszkö- 
Zök, amiket nem vehetünk fel, de használhatjuk 
őket. Ilyenek például a rugók, vagy a gombahá- 
zak ajtajai — hogy csak a legegyszerűbbeket 
említsem. 


A pályá- 
kon a következő bonusokkal talál- 
kozhatunk, például gombákkal 
(ezek az ún. zsákbamacskák, 
mert széttörve őket más bonu- 
sok kerülnek elő). A legtöbb- 
ször áfonyát lehet felvenni 
(extra élet-ponthoz jutunk), 
ha viszont törpbabát talá- 
unk, az már egy egész éle- 
tet jelent. Szintén egy extra 
életet jelent, ha sikerül 25 fa- 
levelet begyűjtenünk. A felso- 
roltakon kívül néhol csillagok is elő- 
bukkannak, ezekből 10-et összeszedve bonus- 
pályákra kerülünk. 

A mászkálós részeken kívül néhol speciális 
helyszíneken is helyt kell állnunk, ilyen például, 
amikor egy aranybánya labirintusából egy csil- 
lét irányítva kell kijutnunk. A váltók időben és 
helyesen való átállítása bizony maximálisan 

próbára teszik a 
reflexeinket. 
A A Smurís tipi- 
(11 kus példája 
annak, ho- 
gyan képzelte 
annak idején 
az Infogrames 
a hosszantar- 
tó játékél- 
ményt: az ak- 
ció elképesztő 
nehezítésével. 















"Hó volt, hó nem volt..." Az 
utóbbinál azért nem árt vigyázni! 













PC 


Már az első helyszínen, Aprajafalván sem gye- 
rekjáték az átkelés. Szinte röhejes, de hősünk 
már attól is energiát veszít, ha elcsúszik egy 
pocsolyában, vagy fejen koppintja egy rög, 
ami a földet szántó ekevas alól pattan ki... Ez 
pedig még csak a kezdet. Már rögtön a harma- 
dik pályán egy olyan fáramászás vár ránk, ahol 
szállingózó levelekre kell pontosan ráugra- 
nunk, s egyetlen elhibázott ugrás után szinte 
elölről kezdhetjük az egészet. A mólónál jön a 
"kedvenc" részem, amikor úgy zuhanunk az is- 
meretlenbe, hogy csak a véletlenen múlik, ha 









éppen 
alattunk van egy 
fadarab, ami a víztükrön úszkál. 
Mindehhez még hozzájön, hogy a 
program nem osztogatja túl sűrűn 
a pályakódokat. Összegezve tehát: 
az a korosztály, akinek a játék ké- 
szült, valószínűleg hamar ráun a 
sikertelenségre. Mellesleg szerintem 
ezzel a játékkal egy kicsit elkésett az 
Infogrames, de ha már a kiadás mellett 
döntött, néhány aprósággal igazán továbbfej- 
leszthették volna az eredeti verziót. Gondolok 
itt arra, hogy mivel a játék eléggé benne van a 
korban, a grafika (bár a maga idején kiemelke- 
dőnek számított) már nem üti meg a mércét, 
ráadásul a programot egy kártyás gépről hoz- 
ták át, ezért alig hallhatunk hangeffekteket, s 
Aprajafalva lakói sincsenek szinkronizálva. 
Legalább CD alapú zenéket rakhattak volna a 
játék alá. Egy szó mint száz: a konverzióval 
egy az egyben ugyanazt kapjuk, mint SNES- 
en, s ezt semmiképp nem lehet pozitívumként 
értékelni. 
v2 
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A4B360X33, MB RAM, IxCD, VGA 
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PNSEBE ET 
zeke EI 
öss KEBÉT 

ámításunk előtt 50-ben járunk, Galliát csaknem 
[dorse jen dfogaták a rima Egy kis gall 
falt ! lakói azonban továbbra ís ellen- 









A második helyszín Helvécia (a mai Svájc), ahol ter- 
mészetésen egy bankba kell behatolnunk. Ott a széfe- 


I átkutatnunk (hasonlóan a brit bőrtönhöz), mi 
vel rix, a bankár, aki minden bizonnyal az 
egyik fényben rejtőzik. 

Hőseink az ókor j sporteseményeit sem hagy- 


hatják ki: elugranak Athénba is, megnyeri az olimpiát. 
Három versenyszámból (futásban, gátíutásban és 






lu rettenthetetlen 

E EÉSET . Ennek Julius Caesar cseppet sem 
ül: a híre megy a dolognak, az bírodalomszerte fejet- 

lenséget okozna. Kiadja a parancsot: kerítést kel! vonni Ö 

a falu köré, hogy egyetlen lakója se hagyhassa el. Na, lag 

több se kell hőseinknek Asterix és Obelix útnak indul, 


ag Pe 






















hogy bejárva a Római Birodalmat 
nek, s így bizonyítsák: szabadságuk: 


azis Julius Caesar. d 

a népszerű gall hősökről van szó, abban csal 
Infogrames keze lehet. Ha ehhez még azt is hozzá: 
tesszük, hogy egy konzol-átirat, mi si 

sebb, hogy az Asterix és Obelix csakis egy. olat- 

HZrárk :Infogrames h 


ná j ró, 1 
m at észak 
dszori próbálkozásra már mindig 
"§ 


A ködös Londinium utcái már 
akkoriban is elég forgalmasak voltak 





minél több pontot 

gyűjteni, Pontot 

az aranyérmék 

felvételével le- 

het szerezni, de 

ezeket azért is érdemes 

összeszedni, mert minden öt- 

venedik után egy extra élettel 

gyarapodunk. Életeket a pályákon 

ís találhatunk, kae arany s. sz 
színű blokkokat szétütve vat / 8 
energiát adó áreektesítlté 


vagy varázsítalhoz/sült vaddisz- t 


nóhoz, amelyek sérthetetlensé- Hán 

get biztosítanak. Találhatunk k ra ! 

még csillagokat is, ezekből pá- ] 

yánként 10-et összeszedve bo- h.. ; 
Mea 1 






j 
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LTE] 


nus helyszínekre juthatunk. A 

"szabályok" teljesen szokvá- jj 
nyosak: ha ellenségnek ütkö- A g 
dnb eregáláászánk tape 1 seem) (28 
dig elfogy az energiánk, ne ís pöröljt d 
élet levonásra kerül - mindeze- 









ket a felső kijelzőn követhetjük . 8 ű i i 
nyomon. A E 38 Mindegyiknél hárot z ű 4860X33, 8MB RAM, IxCD, VGA 
Aki olvasott már Asterix kép- ÍS. s— 


regényt, annak hőseink harc: . fi 
modora nem lehet ismeretlen: A 
úgy állon teremtik a Caesar I 
hős katonáit, hogy szegény le- 


gionáriusok menten kiröppen- é 4 été" A 77 

nek a sarujukból, Ütni — alap- űj ( EZ 71. gat 
! fh] 
d sköser] 





beállításnál - a B gombbal tu- 
dunk, ugrani a V-vel, futni a C 
nyomva tartásával. Mint azt e 


látni fogjuk, egyes helyszíne "aal 4 Sza ft beli idejekorán elkezdte. Yi ómaiak elrabolták a 
ken speciális versenyeken is Cllvallssáét a műemlékvédelmet Luxorban törzsfőnököt, és egy bikaviadal a 
részt kell vennünk. fi a ús s 








VOODOO KI 


TTL Gr áage 1jaátGTe SY 

tályt célba vennie. Itt az öregebb 
alatt kivételesen a 14 év felettieket ér- 
LL NEL A LE TA A TASK GULéE1A 
időt egy-egy komolyabb kalandjátékkal 
is. De azért akadnak náluk fiatalabbak 
is. Az Infogrames legújabb kalandjátéka 
elsősorban - azt hiszem - nekik szól. 
[d ACE ET LETETT ELÉ TANA 9118 
nagyobb kihívást egy-két 
esténél az anyag, de a 
LIE 
KC LGYZ STAT ő 
néhány napig. 
NCAA 
zése természete- 
ELLE 
NT LELT MUTAT A 
ifjabb korosztálynak szánták. Gyö- 
nyörű grafika, precíz animációk és 
VSZ ZETA NHL 
gig. A játék alatt engem némi déja 
vu érzés fogott el - a kísértethajó, a 
szellemkalóz, a zombi legénység... 
mintha egy híres kalandjáték jellegze- 
d ARAT EU LA ATT HG 
nagyon híres kalandjátéknak nemsoká- 
ra világot lát a harmadik része... 
PAGE CÉL ET ELLA ete 
zik nehézségekbe. Aki Windows 3.1 
alatt futtatja, az lépjen át a CD-re, majd 
indítsa el a voodoo.exe programot, s 
play-re kattintva máris indul a program. 
Windows95 alatt magától elindul, ha 
LILLSSC ÉT LIT TON Hg VA 
indítás előtt meg lehet tenni. Minde- 
LELT KET ESZ ETT NU TIL 
sráccal avagy a kislánnyal akarunk-e 
játszani, majd azt, hogy új játékot aka- 
runk-e indítani, avagy egy régit betölte- 
LUN TELS GT TÁLAT E LAT N 
ahol kis hősünk elalszik egy ősi varázs- 
könyv olvasgatása közben. A könyv a 
földre pottyan, és egy térkapu nyílik 
meg, ami magába szippant bennünket. 
Néhány másodperc múlva egy hajón ta- 
láljuk magunkat, ahol egy élőhalott 
szolga üdvözöl roppant udvariasan. A 
választékos modorú zombi Saturnday 
báró hajóján dolgozik, s állítása szerint 
immár 1200 éve nem látott élő embert. 
Mielőtt belefognék a leírásba, lássuk a 
kezelést. Nincsenek ikonok, mindent a 
kéz ikon segítségével végezhetünk. Tár- 
gyainkat a képernyő tetején lévő táská- 
ra kattintva hívhatjuk elő, a beállítások 
a jobb felső sarokban lévő pergamenre 
kattintva jönnek elő. Return to game - 
vissza a játékba, new game - új játék, 
load game - állás betöltése, save game 
ME ESELT ÁST LÜL EI 
PLANET EET Lé IZE 
alatt a következőket állíthatjuk: sound 
volume settings - hangerő, text and mu- 
sic settings - hang és szöveg együt- 
OLT NET NEE GST NNIKIN TS e 


a kalandjátéknak nem kell feltét- 
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ETL SZÁL GZ e LOL NÉ E] 
- idő elteltével), save settings - beállí- 
tás elmentése. 

A felső sor bal oldalán egy térkép ta- 
lálható. Ennek darabjait kell a játék fo- 
lyamán megszerezni és összerakni. Ak- 
LL GREEN 

Toljuk a bal felső részen lévő kar alá a 
ládát, amiről elérjük, s megránthatjuk. 
pet AZ ELL LILA Aa 
gyünk magunkhoz a zsák gipsszel egye- 
ELLA ZTE LELT LG PE [UGAT [1 
CEC ELLGT LL TSSZT TT A Eta [1] 
(CG ATA E TU ES JUT Ld 13] 





LASSAN L E 
padon látható vájatba, 
ME EN ate 
[TAL ELÜL E ETET 
lefelé, ahol ismét az élő- 
halott szolgába botlunk. 
LETETT ELSZ EN 
hogy gazdája a kalapját 
keresi rajta, de ő sehol 
nem leli. Szegény zombi 
ELJ LL ELS EST Té 
MCAAT e 
dő, keres- 
IL du: Ei 
kalapot: nyissuk ki a kin- 
pt SALUETAá A 
ZT TLC 
kiforgatnunk a tárcsák- 
ból), s emeljük ki belőle 
a kalapot, a furulyát és a 
varázsbabát. Adjuk oda a 
kalapot a szolgának, aki 
ALLT ENE TT ENNE] 
csodálatos kígyóbűvölő 
képességgel bír. Emellett 


LA ELCSZJ EN LEILA US ta 
ALTE CTL TTT-T ATÓ 
lünk meg, ha nem sikerül összerakni a 
EL MG ALLT TT 
[LG LIC MACE TA LELETET 
ját rögtön át is adja nekünk. Bűvöljük 
meg a furulyával a köteleket, ami pe- 
chünkre sikerül is - kígyó módjára te- 
KOGILAC IGEI NENT ELTELTÉT e 
KEYA TUL EZz LN L A ÜLETI LE 


SÁLÉN 





LETTEL TA TTL Ka 
KELL MEL ESEL AE 1 TT? 

polcról a könyvet, amelybe beleoi ös 
megtudhatjuk, hogy mi a kötélbűvölés 
LÜLCNE ELT TT ATSSZ AGENT AE 
játszunk egyet a furulyán, mire a kötél 
letekeredik és elkúszik valahová. Alatta 
egy hatalmas csigolyacsont rejtőzik, 
ami hasznos elem a felfelé vezető létrá- 
SZGY Ara UL ETL ee MET E 
Laj 8 








(alsó 


Barátunk, a szolga sikeresen bezárta 
magát egy rács mögé, mely akkor nyílik 
csak meg, ha három gyertya ég az asz- 
LELNE L ETTE TESLA ÜLHET ETET 
kot, s nézzünk ki: egy randa szörny ólál- 
kodik a hajó körül, s láttunkra rávág 
egyet a hajó oldalára. Látszólag értel- 
metlen cselekvés volt, de menjünk csak 
át a másik szobába: a rázkódásnak kö- 
szönhetően a lámpa leereszkedett. Ve- 


Keádol, 


PT 
31 
CSAT] 
a kést, 
KEL AZ S 
LE-111T ele ST EN ts 
nórját, majd. 6" 
vegyük magunk- 
LT AETT LTAL ETTE ET ő 
Er DRY ZL a GETE É A 


Ld] készítsünk ét sú 
mint a minta az asztalon. ISufé 
[Ul se Lé CI 


Er SANTA UL ER KÚT! 
LAKI LDT TT 


LILA EN THEY EC LA 
felemelkedik az ágy. Az ágy alatt 
csupa érdekes dolog található. 
Például két fejszevég, melyek ha- 


marosan a tulajdonunkat képezik. , 
A következő pályán csupa vi- f 
dám dolog fogad: futkosó paté 
kányok, csontvázzá soványo- 
[CIC ULT 8 AZA 141 

tolni a liszteszsákot a rejtek. 
CIME EKET ÜT ESE]] 


(11 Egy zsák csont és 

egy darab lánc a jutalmunk. 
LATE Lt Lát EE ea 
IENETÜ EST LT ALÁ LV] 
átjutunk az egyébként áthatolha- 
tatlan patkánytömeg felett. Mielőtt 
[AE LO UE LEN ET JUT [ál 
a tűzifát. A konyhában tegyük a 
tűzre a fát, majd nyissuk ki a 
sütő ajtaját, mire egy bent kuk- 
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bi 


SUL LLNTEGL ULT KELTA LT 112 
CLT ANG LTAL ATS 
gyük magunkhoz a csavarhúzót, majd 
vessünk egy közeli pillantást az asztal- 
ra. Szórjuk a formába a csontport, majd 
az asztalon található zselével öntsük 
fel. Az eredmény gusztustalan, de szere- 
LGA LETT L LTE ETL LAN UE LELT 
ML LULGLO ETL LSE LES TOT 
és hasonló szépségek látványát, men- 
jünk át a konyha másik felébe. Először 
is szereljük meg az ételszállító mechani- 
LETE AZT LTE ZATU É 
gaskerekeket kell a helyükre rakni (ket- 


s 









é 
j 
aj Dad 


ILC HULL HLÉ Ca 
tőnek pedig lát- 
szik a helye), 
majd húzzuk 
2 AAA at] 
kart. Ezt köve- 
tően vegyük fel 
CAGIL GE RtELé 
s helyezzük a bal 





oldali szerkezetbe - ami állítólag egy 
őskori pirító -, s húzzuk meg. Az étel- 
szállító szalag elindul a másik irányba, s 
nekünk nincs más feladatunk, mint rá- 
huppanni és kiszállni a másik oldalon. 
Menjünk át a másik helységbe, ahol a 
KÜL LAGE ALOL ET EGY (1 LA 
(7 NER CLA [E TULA ELTUL UT TAK] 
kalapácsot, majd menjünk vissza az elő- 
EEY UL ELL MENTAL A LESTAT AE] 
zárat. Benne egy varázsbaba és egy 
üveg víz található. Adjuk át a szolyának 
a vizet, akinek ugyan elmúlik tőle a 

pr LELEK ÁLATI e TT] 





, Wii 
// 


[JU 
td djldu] 
tudja elol- 
tani. Ráadásul 
CA A CA 
"  keredik, így kény- 
telenek leszünk hasz- 
nálni az imént szerzett 
KELLENE ET [d ET a 
LUCKÜL TA LT LRI 
fenti szobában egy varázs- 
kút található, aminek a mű- 
ködéséhez a csőrendszer csö- 
. Veit kell a megfelelő irányba 
CTL ELÜL ML LETETT LL 
let, a varázsvíz lecsurog az alsó 
VEG TEL RL GL AN 1208 
e A MEGÁT hd 
mellől vegyük magunkhoz a fű- 
USA LOL LAKO CLA E 
MLGTACLAN [AZ a Untrat eh 
[At ása UTÁN Tea 
Mg TESZTELI CUT GT ELLA 
[dalon rátalálunk a 
vázpapagájra, aki- 
nek a konyhában készí- 
[tása ae tá e 11 e 
oda neki, mire elárulja, 
UT UL LIN RUTH E 
mad ránk, nekünk vízzel 
kell válaszolni, ha vízzel, 
nekünk levegővel, ha 
pedig levegővel, akkor 
nekünk tűzzel. Itt van a 
kapitány is, akinek a lá- 
LEALL KEK ATÓ 
padlójába van szorulva. 
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Egy darab szappanért hajlandó a térkép 
következő darabját átadni... Lépjünk a 
MT LAG ELL MELL ALA L Ú[3 
kerülünk, ahonnan lekergetnek a zom- 
bik. Egy kis célbalövés következik: a 
LÜL ELÁLL LG ETTE CT SYA ő 
AR ÉT LT e LIGET ALT ÉT 1) 
piros színre változót, majd egy zöldre 
MEGTÁ SÁL  AONE TELET NEL ÉT 
kerrel járunk, a voodoo tócsán keresz- 


tül ismét menjünk a felső fedélzetre, 


s vágjuk el az oszlopot a füré- 
ELL AL EY LÓ 
lábszárcsont éppen jó lesz a fej- 
szenyélnek - már csak az élezés 
KELL UL EE ELTETT ETET 
LETT CEGEM UL L KA Al 
zük meg a fejszéket. Nincs más 
ELL MELL ALT ZETT ESZ TET ő 
2 CALL LT GML ETL ETŐ 
lítsuk be úgy, hogy a közelebbi vödörbe 
JT LAT UL ALLLTAL EZ ZÁL E ET] 





Utoljára célozzunk a libikóka másik fe- 
lére, hogy kezünkbe repüljön a szappan. 
bee NULL OCSI GOK Ét 
tányt, akitől megkapjuk a harmadik tér- 
LA CLA ALIG LATE ETEL EC TÓ 
tány kiszabadul, s egy mágikus örvény 
kerekedik utána - pechünkre minket is 
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(ALAN C LA LEYTTT AN LETZ ETT 
ELMULT CLK EI ETET ELET SA [TT TTL et] 
báró kabinjába. Vegyük el a térkép utol- 
só darabjait az iránytűről, majd szóljunk 
a csontváz madárhoz, aki elrepül és ki- 
szakítja a puskaporos zsákot. A puska- 
por valami csoda folytán belénk száll, s 
így felforrósodva menjünk vissza tes- 
LL LACTTE CT KAL EZ LELTE TEN 
Rakjuk össze a térképet, s helyezzük a 
LELT KAL ELLE NEL ETL ET 18 
LETT TETT AZELLEN ET 
Za a hajót. Vegyük magunkhoz a tűpár- 
MELLE ANETTE TTL T AKT TT 
hoz, s húzzuk meg a harangot. Megjele- 
nik a szolya, és közli velünk, hogy a bá- 
ró visszaállította a kormánykereket, s 
harcban kell legyőznünk őt, ha mi akar- 
juk irányítani a hajót. Másszunk fel az 
CLT NT LG TAL TT EA tSTT TA TA] 
ANTALL TAN 3 NTÉST] 
egy élőhalottnak - nézzünk bele a táv- 
csövébe, s máris láthatjuk, hogy vissza- 
LL GES LTAL LILA A KI 
LULESZT UL AOYA UT 
[ILL NNA LELT ALA 
LOU LTUEL LÉ ÜLET 
össze a tűket, mire a lé- 
ALT TLAN TULA ELT] 
ejtett lelkek elszabadul- 
nak, de csak egy pilla- 
natra: a báró visszatér az 
utolsó összecsapás ere- 
jéig. Tűzzel, vízzel vagy 
levegővel támad ránk... 
MT ELOLE STAT 
a madár szavaira? 
(EJETő 


Kiadja: 
Infogrames 
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simán fut a játék (egy Pentiumon), a 
minimum gépkövetelmény pedig 
mindössze egy 486DX/100. 


Föld különböző pontjairól, 

majd válogasd egy csokorba a 
legnépszerűbb sportkocsikat — 
hangzik a recept egy számítógépes 
autóverseny elkészítéséhez, amit 
ezidáig már több cég is sikeresen 
alkalmazott. Lássuk, hogy mit sike- 


LT Eli néhány egzotikus tájat a 


A játékot elindítva (Play) két já- 
téktípus közül választhatunk: gya- 
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[LEMEZ AAA 

A GT Racing 97 - a Need for Speed- 
del ellentétben - a játszani vágyó 
közönségnek inkább azt a rétegét cé- 
tozta meg, akik a játéktermek auto- 
matáítól jönnek lázba. Szemlátomást 
CII E LÉ ENE EL TU NÉT 
nem annyíra a realisztikus környezet- 
re törekedtek. Grafikailag a játék 
ezért nem tartozik az élvonalba, a táj 
leginkább rajzoltnak tűnik, s a vágás 
ML VG ULT GÉ 17 ate EMELŐ 
net - jól látható. A kocsik kidolgozá- 
sa sem túl részletes, nincs az autók 
felszíne beárnyékolva, nem világít a 


ZÜKÜÁHOUG 





pálya azok 
Mut Lé ETL 
seny közutakon 
egy külső nézet ál 
sünkre, de visszajátszásn reper: 
toár további két külső kamerané- 
zettel bővül. A cél azt hiszem nem 
lesz különösebb újdonság: időben 
kell áthaladni az ellenőrzési ponto- 
Le BELÉ ELJEN JE 
[ALOLT EL E LT ALTE] 
játéktermi gépek - bizonyos 
időlimitet határoz meg az 
CSS (38 
éréséhez, ezt láthatjuk a 
játéktér közepén, felül. 

Ha ebből az időből kicsú- 
szunk, rögtön vége a jár 
téknak. Az idő fölötti 

csík a versenytávot jel- 
LIZA MAL IeG ÉT 
pedig az egyes verseny- 

zők helyzetét mutatják. 

Bal oldalon látható a pont- 
EEZTNULSGLÁL UL 8N 1 
dalon pedig a helyezésünk és a 
METAL ET (Una etet 18 
LIL ád ESZT UL B 



















helyszíneken járnánk. Kanadá- 
ban egy hosszú autópá- 
lyán repeszthetünk. 
Brazíliában egy 
LG agg ül 
nagyvá- 
[118 


féklámpájuk, stb. Rögtön hozzá kell 
ELLER TTL ALT ELL ÉT 
gonok számán és az említett effektek 
hiányán a készítők megspóroltak, azt 
bőségesen visszaadták a játék se- 
bességével: otthon, a fotelban hátra- 
dőlve majdnem úgy érezhetjük, mint- 


EESALELT TT TELENTE T9] 
(Championship) közül. A kettő 
mindössze annyiban tér el egymás: 
LAT LG GETE LELT Ke ua 
nyeit nyilvántartja a gép, addig a 
gyakorlás csak egyszeri menetet je- 
lent, és az eredményünk törlődik. 


A bajnokságot 
három nehézségi 
szinten játszhatjuk, az 
első kettő nyolc, a leg- 
UN ZZT A LL OLE LÉ TET LT TÓ 
már 16 pályából álla leg- 
könnyebb fokozaton még egyszerű a 
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Gyakorlásnál bármelyik pálya vá- 


ha játékteremben lennénk. SVGA fel- 
lasztható, pontosabban: bármelyik 


bontásban teljes képernyőn gyönyörű 
START EESEEEesmezi ——a s sa TTTTT 








dolgunk: az ellenfelek tasSúak, s a 
mi sebességünk is 200km/h-ra van 
korlátozva — végül is egy könnyed 
száguldáson vehetünk részt (igaz, 
hogy a nyolcadik futamra már égész 
szépen belehúznak a többiek is). 
LEE ROSZ OL GNU TAO Eta 
akadály az utunkban, sűrűbb lesz a 
civil autók forgalma (ráadásul ném 
egy közülük szemlátomást részegen 
vezet), továbbá erőszakosabbak és 
gyorsabbak lesznek az ellenséges 
Versenyzők. 


LANE ETL SL ÜTSZ él 
szágot jelent. Bár már láthattunk 
grafikailag szebben kivitelezett 
háttereket, a pályák remek tervezé- 
CTL MLLE NT ELETU LR [30 


ELL B 

majd annak a . 

külvárosain vezet át 

az út. Egyiptomban ókori műemlé- 

LELETET UE LA B eh egy 
44 


KELL ETÉYA LG ETETTEK] 
majd a sivatagban folytatódii 
ASSZEM TAT E 
kon kisebb falvak és templomok 
mellett haladhatunk el. Skandiná- 
via hófödte hegycsúcsait ís meg- 
csodálhatjuk, már amennyire a Sű- 
rűn előforduló alagutak engedik. 
LUN EZE LT GT HU SEL (LES 
francia vidékek földútjain hajtha- 
tunk át, majd végül Nagy-Britanniá- 
ban hosszú szántóföldek és legelők 
között száguld a mezőny. A pálya 
gyakran kétfelé ágazik, ezeknél 
MIEN FUT TILL ANT TATA 
dulhat, hogy behajtani tilos tábla 













KÁBON 





a 





, 24 
ő 


" ve az 
egyik irányhoz. Ha mégis behaj- 


van kité- 
7 1EBAK egy autónk fogja bánni a fe- 
B ve MELL TALA TESZ ELT] 
idejében észbe kapunk, gyor- 
san lefékezve 


" ns 


4 





a) 








változtathatjuk, ehhez a Colour pa- 
[ELLE AA LETELT Le rágni [d 
tett tulajdonságok azért fontosak, 
LG EeSateEEG Ea 
zetési stílusunk függvényében — 
rongálódni fog. Ha ráhajtunk példá- 
UET ET EI ELT TELT TERE CST 
korgással vesszük a kanyarokat, 
LYLE LG LG NEL NULL ÜLTE 
váltónál túl magas fordulatszámon 
húzatjuk ki a kocsit, sérül a mo- 
tor. Azt pedig talán mondanom 
KELL CI NUL TH ELI UT LÓ 
VEGA TALK ATA A eT Ét 
inknak ütközünk, akkor 
rongálódik a kasztni. Ha 
CALL CELL 
LTAL TETÉSI] 
tropára megy, autót vesz- 
tünk, ha pedig az összes 
autónk elfogy, vége a já- 
téknak. 


A bajnokság minden egyes futa- 
mában kilenc másik versenyzővel 
egyetemben állunk rajthoz — indu- 
lásnál természetesen az előkelő 
utolsó pozíció a miénk. Továbbjutni 
csak akkor fogunk, ha felküzdjük 
magunkat minimum dobogós helye- 
pADIL MELL EZÁL KZT AG LAT T CL H 
ménytől függően pénzjutalmat ka- 

punk. Ha elégedetlenek vagyunk, 

MIG ELETÜL ÜL GR ETNT ÁL ÚS) 
Again), ha viszont megfe- 
lel az eredmény, meg- 
nézhetjük, s akár ki is 
TTL T et] 
visszajátszást. Ha 
CM ULN ZAL ÁG 
vábblépünk, a 
kapott pénzből 

ZA Z UTAT Ő 
LELNE LEN LÜT 
IEEE ELEÜT CT 
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ELT 


OO l 


FIR HE 


kusabb: "élet". A vásárlást a Buy- 
jal, majd az Accepttel hagyhatjuk 
jóvá. Ha megvagyunk, kimenthetjük 
a bajnokság aktuális állását, majd 
folytathatjuk a versenyt. A későbbi- 
ekben a Főmenü "Resuming a 
Championship" menüpontjával le- 
het a kimentett állást visszatölteni. 
A játék Options menüjében két já- 
tékos módot is be lehet állítani: 
MELLOL TTL LGA (Tél 
GILL LELETET ESZ ELIT L ET 
folyik a verseny. Mindezekkel per- 
sze a játéknak csak a főbb menü- 


00214658 


marék ési 
Su54 sons 
GAS V RIES 





























(TT A A ZATZ 





az alváz ellenálló- 









TEVErTT úr alte 
edator nevezetű jár- 
manuális sehváltót aka- 

LELT SEL TL LIE SA EE 
n még egyszer nyomjunk egy 
Entert. A járművek színét is meg- 


[TET NET LT] 
jy ha úgy szimpati- 


A játék gyorsaságán és a szép, si- 
ma képernyőfrissítésén kívül ne- 
LELLELT LELT JELE TULL UT UTTT 8 
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irányítása tetszett. Igaz, a program 
közel sem olyan valósághű mint 
mondjuk a Screamer 2, ennek el- 
lenére maximálisan érezni lehet, 
hogy mennyire uraljuk a gépet. Ha 
például már kopottak a gumik, jól 
észrevehető, hogy bizonytalanná 
válik az autó úttartása. Szerencsé- 
ZAY ULT Y a d A ZU 
hogy teljesen kontrollálhatatlanná 
válik a jármű, mindössze annyit, 
LE LTA TALAL EI LTE NOT t e 
nyarokba némi sodródást, és ha 
úgy hozza a szükség, ellen is kell 
kormányoz- 
nunk. Ezt 
ELT 
kül megol- 
LG e) 
programo- 
Ge El 
akkor nem 
(da (Z ALT 
gyan marad- 
LETE G Lé] 
kész játék- 
ban olyan 
szarvashi- 
bák, mint 
hogy a föl- 
dutakon is 
nyikorognak a gumik, vagy hogy a 
futam lefújása után — ha úgy adó- 
dik - átmennek egymáson az au- 
tók. Ilyen apróságokkal igazán vé- 
tek lerontani - még ha csak kicsit 
is - egy amúgy roppant élvezetes 
játék színvonalát. 


MESZ 


LA 


EETTTTATTTTNTA TT TATE 





NE RESPECT 


lalat verseng egymással, és az 

LYO ALT ZTA LB 
gatnak. A távoli bolygók ásványi kin- 
cseinek kiaknázása ugyanolyan része 
üzletüknek, mint az egymással való kí- 
AE  9 1TZCE AL ET MAT ETV 
sodott környezetben zsoldosnak állni 


"EE 2197. Négy hatalmas vál- 


szinte egyenlő az öngyilkossággal. A 
túlélésre talán az egyetlen esély, ha az 
KE AllM ese [1E1K 

Te mégsem ezt teszed. Csa- 
tákban elesett barátaid emléke arra 

DE SALT LÉT T KATA TT e ő 
hullás szélén álló TransMine vállalat 
szolgálatába szegődj. A feladat nem 
kevesebb, mint megvédeni az E3-as 


szektor bányáit. A harc inkább csak 
becsületbeli ügy. 

aze RL ELET ELL TAC LTE 
ható, ezeken helyezkednek el a Trans- 
Mine bányái. Valamennyi helyszín ka- 
nyonok labirintusából, ipari létesítmé- 
nyekből, és az ezeket oltalmazó védel- 
LG L EZT LENE ELTT CET TET 
rű: megtalálni az ellenséges behatolót, 
és megsemmisíteni. Mindössze két do- 
logra van szükség: maximális ügyes- 
ségre és minimális könyörületre. . . 









A villámfegyver talán a 
leghatásosabb gyilkoló eszköz 











Első olvasatra ugyan kicsit idétle- 
nül hangzik, de a No Respect szerin- 
tem egy olyan játék, mintha egy ve- 
[CLA él -SAT 1 et LLTál-T TT jáe 
[AL ETC [det (UL e ds T a 
nal Velocity - házasságából szüle- 


A bomba gyűrűje 
felperzseli a felszínt 





ELLE AE ÜLET AU LIU LETT-E 
DEL AANETL TLT E AL LG ATA TI 
laszthatunk, és ezután - akárcsak a 
UE UL ETEL der SZA LT LESZ A3 
láthatjuk, kiket kell majd leküzde- 
LUCA LIGA ETT TALET AZÉ 2411 ET] 
MUTATTA CEL GÁL ZAL S 111] 
mondjuk sajnos elég hosszúra nyúlik 
-, majd elindul a játék, és - csak- 


TALAL TAL ELLENI G ET ES 
két energiakijelzőt láthatunk. A pár- 
LE LSZAL A ALTE CET 
harceszközökkel, s még kevésbé 
puszta kézzel zajlik: a szembenálló 
felek hipermodern, a talaj felett le- 
begő hajók pilótájaként küzdenek 
egymással. A játék tehát tulajdon- 
LE ENTERT ET TAI EL ELLE 
játékok szabályai alapján működő 
ELTE LÜL ÉGETT Ti [ a 
PELLE A 





A játékot egyedül a gép ellen (Single 
Player), vagy hálózatban (Multiplayer) 
maximum négyen lehet játszani. Há- 
EZEL ET TETT MET MEL LEE] 
PEN ELL ZT EA TETT 
LIAM ETT ELL RTSYZ I 
az egy játékos módra. Noha az imént 
20 pofát említettem, kezdetben csak 
16 karakter közül mazsolázgathatunk, 
CÉGET EINLÉU LIL ÉS LLGELIG LACI S 
ILS LA ETT 11 
választásánál láthatjuk a hajója tulaj- 
e ESZEM CNÉ At éti e ET] 
a következők: gyorsaság, 
kezelhetőség, energia, 
pajzs, üzemanyag. Az 
egyes tulajdonságokra 
[SAUL HI ÉLT A 
májából is következtet- 
LE AAA (AZA ÚT 
en a nagyobb monstru- 
mok masszívabbak és 
a fegyverzetük is ütő- 
LE zSi ML SzA őri 
LALI eu 
konyabbak és gyor- 
sabbak. A párbaj 
szabályai egyszerűek: 
két nyert játszmával 


LEN SZÁGULDÁS 









lehet nyerni, utána egyre kemé- 
nyebb ellenfelek következnek, s 
bejárható - Cl [1 
pülhető - terepi! 
ey Mei ck ú 
sági ágyúval kell 
számolnunk. 
Ha sikerül to- 
vábbjutnunk, 














re (ENELL E 3 

opcióval) tölthetünk vis- 

sza. Ha veszítünk, a Try Aga- 

IEC ut eztet dult Ét 

LEZG EG LANOE NEL É ETETETT 
párbajt. Az irányításra a gép öt lehe- 
KEL AKA LAO LULLY (ET 
alapbeállítás tökéletesen megfelelő: 
Cel tut b Letáut eat ETT At TA 
Alttal oldalazhatunk, és a Ctrl-lat, il- 
letve a Space-szel lövöldözhetünk. 





MILL GY LEALL ELÜT S 
mennyiségén és a pajzsunk állapo- 
tán kívül a mozgásérzékelőnk kurzo- 





ta 


II LITTLE TELEL ALTO 
IZOM EU LEL ELTEM LT ALL LELT 
ható az ellenség - már amennyiben 
CALL LELET LEE EE TAL ÜLT 
nál láthatók az elsődleges és a má- 
sodlagos fegyverünkhöz tartozó ki- 
jelzők. Az elsődleges fegyver keve- 
E AG ELLEL DELL ERÜLET ÁT 
HEY ET RT ESE TEAR LT AAL] 
hatásfokuk is. Egy komolyabb ható- 
távolságú bomba például a negyed 
csíkot is elfogyaszthatja, viszont 
pontosan célozva akár egyetlen lö- 
KEST KILL ETTE ÜL LT T AAA 







[LL ATÓ 
PTE eK LOTTE 
bekerüljünk a hatósuga- 
IEEE ELTELT [18 
bombánk magunkra is ve- 
EVA IE UT ő 
LKR EL ÜL AL 
[ELET LA ELEG LT ETL EGYETT LIZA 
aggodalomra semmi ok, ugyanis ter- 
ESZTET SÉT Lal 
[ULNE EL AT EIT ET] 
EL SSZT tél d (ALATT TAG LTA1UT Ő 
meg: vagy a pályákon elszórt külön- 
böző formájú ikonokat vesszük fel, 
vagy egy töltőállomást keresünk. 
Lőszert például egy olyan gépezet- 
nél vehetünk fel, amely mellett 4) 
kis árokba kell behajtanunk, míg a 
pajzs regenerálásához egy félkör 
alakú pályán kell áthaladnunk. Van 
persze üzemanyagtöltő állomás is — 
s hogy folytassuk a tereptárgyak 


MENNEK ek 








Az arcképcsarnok válogatott 





. felsorolását -, néha találkozhatunk 
ELTETT LG NENT TT ő] 
MELTATLAN TATE SZT E 
. lóhelyre emlékeztető villogó mezők- 
re ráállva nyithatunk ki. A későbbi 
pályákon gyakran nyilakkal ellátott 

gyűrűkön is átrepülhetünk, ezek ext- 
. ra sebességre gyorsítják a hajónkat, 

méghozzá abba az irányba, amerre a 

nyíl mutat. 

A lőszereken kívül a fegyverekhez 

néha upgrade-eket is találhatunk, 










eket felvéve fejleszthetjük az 
egyver tűzerejét. A pályákon 
ban a legeldugottabb helyeken 
karikákra is felfigyelhetünk, 
ezek szintén különbö- 
LALI E 
kat jelentenek, és 
ezek a tárgyak min- 
dig valami extra 
szolgáltatást nyúj- 
EGE LL é8 VALLÓ 
[AL EMi 
ZA 
LT 
ES e 
ered- 
mé- 
nyez, 
1) 
ca 
Sikkal 
meg 
[B 
[111 a 
hatjuk 
CAJiT 
EL ráG B 
perelte 
a leghaszno- 
sabb kétség- 
, kívül a Triple 
kn Damage, amely- 
; nek révén minden 
egyes lövésünk háromszor akkora 


Tt. záfüszözseztítttttee 






FELELETET 
kusan elvesztjük őket. 





hez a témához 
LELET Lé] 
KULT rá A 
ULT LCLLÜSBÉ CI 
ugyanis ilyet 
[ELL 11 E 
repülve távo- 
EJ Ea ea 
Gee ő 
Lane NTL ete 
baja aaa 
fid ET ed 
ran nehezen 
(AJ UTA (Etel 
ed Cat9 Ta 
ET U EL áj 
Le eN ai] 
ui erte e 
tólag említettem egy igen fontos te- 
reptárgyat, a védelmi ágyút. Ezek- 
LELET GT TAJT RL LESZ 
momra, ugyanis az ellenfél helyett 
pontosan csak minket vesznek célba 
a fényes lövedékeikkel. Szerencsére 
mondjuk lassúságuk miatt könnye- 
dén kitérhetünk előlük, maguk az 
ágyúk pedig néhány lövéssel felrob- 
banthatók. Óvakodjunk továbbá a fe- 
kete pocsolyáktól is, ezekre rárepül- 
ve ugyanis szintén fogy a pajzsunk. 


szépségekből áll 


LACIT GE TT A TÉT 1) 
bonyolult játék, viszont grafikailag 
annál szebb. Igaz a felbontás csak 
sima VGA, de a dimbes-dombos 3D 
terepet egy P133 még maximális 
grafikai megjelenítéssel is elég 
gyorsan mozgatja. Pedig fényeffek- 
tek vannak bőven: nem csak a fé- 
nyes lövedékek világítanak , hanem 
például a futurisztikus épületek ol- 
dalán apró lámpák villognak, sok 
LL ETL LAT SET TETI 
pERYAG Izz ág rád AG LT LÉ TE 
becsről se feledkezzünk meg: noha 


egy egyszerű akciójátékról van szó, 
az ellenség mesterséges intelligen- 
ciájának köszönhetően azért némi 
taktikára ís szükség van. Egy gyors, 
mozgékony ellenfelet például érde- 
mes becsalni egy szűk kanyonba, 
ULT ACEL LRÜL TLACI UTÁL 
vedékeink elől, s ha mindemellett 
[GGULEÜT TAT AAL ACE 
tején várunk rá, még a meglepe- 


Elsődleges fegyver 


A kanyon bejáratánál 
türelmesen várok 
áldozatomra 





A fegyver továbbfejlesztése 


NE RESPECT 


Ütközéskor mindkét 
hajó pajzsa aktiválódik 





IGET EL EL AC ELNE 
mozóknak viszont engem sikerült 
meglepniük, méghozzá azzal, hogy a 
19 ellenfél legyőzése után mind- 
össze egy szöveges elismerés volt a 
jutalmam. Még ha ez ellent is mond 
CALL OG EGITTEA TAN TTL EZ AT 8 
ennél talán jobban is respektálhat- 
ILLAT B 

V.Z. 


Időlímit Az ellenfél pajzsa és üzemanyaga 





Másodlagos fegyver Mozgásérzékelő 


Kiadja: 
(lat 





METTRE TT TETT NOT ZKT 


it VN 
b LESLeEL 
Mk LU LUB 


jézió) jitelkHágMTBK ? 


CELL OzE 

tn [GALL 

[CL NTZ A GSTAN : 

amely rövidesen forrada- 5 —( áz 

[ELET AÁLLTE] r "szagot fogjanak" — ez nem mindennapi program! 

LÜL ZLOASÓ Valóban: aki szereti a japán készítésű RPG-ket, 

MELL NEZTE A MOLA ETT Lee LOL dee ET ke TT azt 10096-osan ki fogja elégíteni a játék. A 

ACT AE EL TELS Úr új , Történetünk 15 évvel a felkelés után . VH stílusát egész pontosan meg lehet hatá- 

torló akciói nyomán nyoma veszett a bölcsi : Tee azzá LN TR TÉR YT 

akit azóta sem láttak, Az élet lassan visszatért a. t MAGAT MNLTÉT] KLTE megvénnénk egy fegyvert, páncélt vagy fejfedőt 

rendes kerékvágásába, és az olyan neveket, ő 1) atta MEA LE SAE 
É 4 x [EN EL e erat t gt (aal Pp VET VLZ A 

GATT LOTTE N TES . SATYA 1111 



























d. "Körbevettek min- megállná a helyét. Ha ilyen hatjuk emberünkre, hogy Í 
TETTÉT MATA ELt LT EE é AA f 
LL TE ENE ET E eg LTE 
5 tan, szintén a közé- KM EZZEL NT CT ZTA] B v tá P AES d 
4 pen állónak. A bar- Ld ENO OTT A fő 
-§ na csuhába öltözött [ALT LUK ÁLLÓ 
§. vándorok egydom- ELÁLL KETL UNT f 
d bokkal szt (dt az akció elég véres, 
LIST BI. Al2 aászl 
álltak, 141 OU KETZAL E] t 
(UT ZTALATS AC valaki kikészül. 1 
távolságban) öt marco- [ALTE EZT T 9", b 
FACUTL tén ee LULLALL LE "án a. 
4) LIS) [e1LUlB KZT B ú 


[90 ELSH VB klet 


ál: B KZT Te 
MULATT e CULd SL LAK1E 
MEGVA LK ZETT Tr ET E) Én prg t 
4 S Ve KULT ALOTT 
Ép an k IelEbt 
HÚ) FTTELA H/7 170 KEN 







CEL 
LE 1 eü Ga 
CVS 


Úr ÖLNI 
szólítottak mélyen hallgatott, 
bár abszolút nem látszott rajta fé- 
I 3UN 
4. " Hee, hee, hee, betojtál talán, bébi?" 
ká EE TAT IL AGTT TESTET Ó 
LOLA LATIN ON 
[EA LATSR ZT ALATT TELLETT e 



















rántott és egyetlen vágással kettészelte a kt kt fe le 
jú nagyszájút. A tolvajok tátott szájjal bámultak. v § kv ar e 
"Most hová tínt a buta vigyor a képetekről?" - ka Kg p ) HA k et b 
La tJE ELÜT OTA KILL N 918 a 779 4 ú HM 
"Kik vagytok ti egyáltalán?" - ezt már Zoot kér- " zódból "s 9 "6 A ki v t. 
dezte; jóval idegesebb hangon, mint eddíg. FUNLTLT E 4 va ka 
"Ash Lambert, 3. Szakasz, Ishtariai Biztonsági rész között neg 
Erők" - mutatkozott be a kardforgató, ledobva hosszú és gyönyörű ht (Ag b 
MEA átvezető filmeket láthatunk. ke 4 b: 
: a MENNÉK 4 7 A TR 
X.. sonló RPG-től a e ú 
fegyosapi eltérően itt nem K 579 ei A 
V.§ kell agyba-főbe harcolni ag 





Bi) I LIKE VOU.  YOU"RE 
Aa ALMOST AS EVIL AS I. 


ELET 








(ALLT INEA ZETT Z LL ESÉSENÉTL ASSE S 
[ERETT TA KA ta 
szőlegesen kalandozni ELJ LTOKTTTTT CLUB 

Lu E TEL OT LM] 

li nekünk, az útiránytiső átveszi a használt cuccot. Minden szereplőnél 2 
§ adja meg, nekünk csaka tárgy lehet, ezeket a városokban és a térkép- 
ELSZ ENE) LELT LAST ZO EGES ÉG E 
van szerepünk: természe- számú cuccot pakolhatunk a "talonba" is, ahon- 
§ tesen meg kell vívni a par-  nan később meríthetünk (milyen okos megoldás 

Ú/ tit molesztáló ellenfelek: ez, hiszen ha valakivel felnyitunk egy kincses lá- 
LR Sza rni ejő dát, vagy az Examine parancsot használva eset- 

/ kell megnyerni, míg végül leg találunk valamit és nincs már az illetőnél 
[SZETT TSÁGT LAN SZ KLM ETL ALL El 





er MT AzÉni MENTA 
[1 helülítetszés ELEG 
úg (UO ILLET LR KSZ LAT 
ELLE ALTTKYAZ TA TEA 
IST ETL TVSZ ESSZÉ A 
ik, Ash életben maradásáig megy, azaz ő az a 
rő PA ELL LELET ZOTT ETET 
51 (ZTA TETT ZSZ EÁ TLAN 
(SEL UL) Ez Aaa ITAL KET t ő 
TIELA TT LOS A AJ ETL UNZ eti 
IZ TR TTLEZ AL ETT ULTEK TELET TETTZ TA 
LISA KT LELNTLASA ATS TANIT 
LEZSAK SZTN A EST KULT 
ILLAT RL LT TEA TS A e 
TATA AZAZ ZT EZSTI LT (TS 
[OL LETT ENO TÁL AT] 
DEL AZÜNÜ RT LK 0T2 1 8 
Ívható egy menü, melyben sok 
LESZEL LL GAL 
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s [ SBa eft 
MA GATE 
osétva, melyeken karaktete: 
p ee aA tStg a ZTA Ag Us 
tünk. Természetesen szintbeli eltérések (dom- 
[dd ALT LAKI LT N NAT UT] JN YELLUN 
OEK LE ANG ACT 
ben növelik a stratégiai hatást); hiszen embere- 
MI EZTZS] MO Nágyságú egységet ha- 
2" ladhatnak és támad- 
MULATOZÁS] 
KLTE 


[Iasz Tál a 
ECIETLET Ta 
EA ON LIL 
LEULNI Tt TT 
várakban is küzdenünk 


LELNE LLEZESZÁLN TT) 


LOLA TELET 1 
ETT LL TT LTE E 
LINE CÉL Z RAL T 11 L 
pontjain. Lényeg a lényeg - ezt 
[ELTETT KZT ETELE 
LELET TT TAL LA 12 
se, fejlesztése. A VH-ban Vl GAZ 
[ULNE EL KT 
LILA! TATA 
LINA KESZ 2 KAREN 
KELL ZTKT Jt z e 1 Es 
9 ÁL ALLAN TAG SA TATÓ 


őket. Ash csak egy ja i 
TTL ELTAT TBET EA 
ELLA TTI 119 


n . kasztba fejlészthetjük. Mivel a 
ENE ELLA 


Ez 


IL1TN 
elég 
Kt 


pülúó 
ho 
KÜ 
ta 


ALLT 
fg Hearts grafikája igen tetsze- . 
[ ENE ÉS UL § 


dületesek, a zenékkelle- 

mesek és atmoszfériku- 

őő res NT ÉG Ua 

hez a játékhoz butaság 

lenne "végigjátszást" 

(CEL TSZ KÉST AE 
LATLAK ELLE ASS N LT) 
[CLV TAL TZ TE ZETAG EST 


[LATSZAT RTL TTL ZTA LU 


LIZ TTL LUK 


ALLE LL ASZ EA REZA 


ELLE TAL ETT 
pi zSz Láz szil 
[CLA LL L LA 
Ugyanez igaz az ellenfél 
varázslataira is. 

AGG ATLÉTA 
[ESETT ATA 
[ELLCAALT KSE A ESA A) 
LIE Ő 

-Ne feledkezzünk meg az 
[ZA E Lurie tet 
tárgyakról, melyeket 
gyengébb embereink is jól 
[LOLA SSL KUT B 

KZT ET TÉT UA 
[CT ETL EULER 

KELL TAT EGT ÉL 


pülő karakter is, inkább az íjászokat erőltessük. 

KAL ELKEL EL ELETE ÉTA 
LEANY S GATE ELL MOL TNZA UA 
lage-ben egy kinyitható vízelzáró gát), melyeket 
LL SSAE TT AA 


MLSZ TEL ETT TAT ELÜLT LA EH B 
egy csoportban mozgunk embereinkkel; 2-nem tá- 
[ELLA ZT EC A SE TETT TA 
támadókat; 3-nem rohanunk senkivel túlságosan 
[ATA TLAT TZS TELT KU 
UL KESL ET LAZA KAL TELET ETTE 
juk lövünk, és csak utána megyünk oda rájuk ver- 
ni. 

-A kapcsolókra rá kell állni, majd EXAMINE. 

-A kincsesládákat meg kell támadni (íjászok 
hátrányban). 

ET ALT ELET AE EL EL RAGr ea 
vagy kritikus helyekre átjutni, a kögolyókat el- 
lökve az ellenfelek energiáját csökkenthetjük. 

-Mindig tartsuk szem előtt az alapszabályt: 

MC TLATZ TAL E LAJ ESEL EL 

KLTE A ET LAATTI TT TAM 

"A lebegők legyőzik a kardosokat" 





THE GREAT BATTLES OF ALEXANDER — EX 


dorról körülbelül annyi maradt meg bennem, hogy 

fantasztikus hadvezér volt. Elővettem a lexikont és 
megtudtam, hogy i.e. 356 és 323 között élt, 20 évesen 
lett makedón király, és a következő 10 évben meghódí- 
totta Szíriát, Egyiptomot, Perzsiát, Közép-Ázsiát és India 
egy részét - vagyis az akkori ismeretek szerinti teljes 
világot. 39 évesen utód nélkül halt meg egy súlyos fer- 
tőzésben. Azóta több mint 2000 év telt el, dé az Interac- 
tíve Magic jóvoltából kipróbálhatjuk, mire jutottunk vol- 
na, ha II, Philipposz makedón király utódaként láttuk 
Volna meg a napvilágot. 


B: elég régen tanultam történelmet. Nagy Sán- 


A képernyőn a csatatér egy kis részletét látjuk kinagyít- 
va, s rajta egy kis ablakban az egész terület kicsinyített 
képét. A kép alján a státuszsort találjuk, amely három 
részből áll. Baloldalt arról a hatszögről kapunk informá- 
ciót, amelyiken a kurzor áll. Ha itt egy egység is tartóz- 
kodik, erről a következő adatokat olvashatjuk: az egység 
neve, típusa, minősége (TO), eddig begyűjtött hibapont- 
jai, mérete, lövedékeinek típusa (ha ván), száma és ha- 
tótávolsága. Középen az éppen aktív parancsnok adatait 
találjuk kezdeményező képességével és a még fel nem 
használt parancsok számával. Végül jobb oldalt a saját, 
kiválasztott egységünk adatait látjuk. 


A csata általában addíg tart, amíg valamelyik sereg 
nagy része megsemmisül, vagy visszavonul, A győzelem 
eléréséhez rendelkezésünkre álló körök azonban korlá- 
tozva vannak, s ha ennyi idő alatt nem érjük el célunkat, 
akkor veszítünk. A csata egy-egy körében a jelen lévő 
parancsnokok egymás után következnek, Az aktív pa- 
rancsnok kiadja saját utasításait, majd amikor befejezte 






saját körét, a gép lejátssza az ezekből következő össze- 
csapásokat. Ezután ellenőrzés következik (Momentum), 
siker esetén második, néha harmadik parancssorozat le- 
hetőséget kap az aktív parancsnok (a siker a főnök kez- 
deményező készségitől függ). Mivel Nagy Sándornak jó 
ez a paramétere, ezért jó eséllyel kapja meg. A plusz pa- 
rancsokat használhatjuk fel a visszavonuló egységek 
összegyűjtésére (Rally Unit) és a csapatok helyreállításá- 
ra. Azt, hogy a vezérek egy körön belül milyen sorrend- 
ben következnek egymás után, a gép kezdeményezésük 
alapján véletlenszerűen dönti el (minél nagyobb ez a 
szám, annál gyakrabban kezdhet egy parancsnok). Nagy 
Sándor a játék során 3 körben a sorsolástól függetlenül 
magához ragadhatja a kezdést (Elite Inítiatíve), s ekkor 
csak a további sorrend véletlenszerű. Amikor minden 
parancsnok végzett saját körével, egy összesítőt kapunk 
a csata állásáról (mennyi pontot vesztettünk és mennyi 
maradt még), 


A parancsnokoknak a csata kimenetelében meghatáro- 
zó szerepük van. Egy vezér teljesítményét két fontos do- 
10g adja meg: a (Initiative) a 
döntéshozást és írányítókészséget takarja. Meghatároz- 
Za, hogy a körön belül mikor kerül ránk sor, és milyen 
esély van második/harmadik parancssorozat megszerzé- 
sére. Ezenkívül ettől függ az egy körben kiadható paran- 
csok száma is. A (Command Range) azt 
jelzi, hogy milyen távolságra tud parancsokat adni. A ka- 
tonák csak parancsra tudnak mozogni és támadni, így 
ha egy egység kívül esik a parancsnok hatósugarán, 
mindaddig nem tud semmit kezdeményezni, amíg a ve- 
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zér közelebb nem kerül 
hozzá. A parancsnokof, " 7 
kiválasztva a hatósu- ASH 
garát a térképen vilá-- " si 
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gos színek jelzik. 
A parancsnokokat 
harcos egységekkel 
nem lehet megtá- 
madni, hiszen kö- 
zelharcban ők 
nem vesznek 
részt. Ha egy el- 
lenséges egy- 
ség megközelíti 
őket, automati- 
kusan visszavonulnak egy biz- 
tonságosabb helyre. Mozgás 


ax ú8 

hi 
(s 

közben még a legnehezebb te- . 4. 

repen sem veszítenek ponto- 


kat. A parancsnokokat lövedé- 2 
kekkel megsebezhetjük és meg- 
ölhetjük. A megölt parancsno- 
kot egy alacsonyabb rangú ka- 
tona helyettesíti. 
































Egy egység legfontosabb jellemző- 
je a típusa, hiszen ez határozza meg 
a katonák fegyverzetét, felszerelését 
és lehetőségeit. A játékban 10 külön- 
böző típus van (gyalogosok, íjászok, l0- NN ai 
vasok, harci szekerek, elefántok), s ezekd u. vat 
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Az alábbi trükköt Skriba Roland 
küldte be Sárvárról, de ugyanerre 
jött rá Panyor István és Tomi 
Zuglóból. 

A karakterválasztó képernyőn 
álljunk rá Sonyára és nyomjunk 
egy Fel4START-ot. Ekkor a kép 
beremeg, majd a szereplőválasz- 
tás után válogathatunk a 29 pá- 
lya közül. (A CD-n nincs rajta az 
összes pálya, hiányzik a The 
Hidden Portal és 3 vagy 4 pálya 
az MK1-ből.) 


A Soul Blade tipp még mindig 
Roland tollából származik: 

Soul Edge beválasztása: egysze- 
rűen csak vigyük végig a játékot 
Arcade üzemmódban és utána a 
VS módban $oul Edge is választ- 
ható. 


A Wave Race-hez Magyar Gábor 
Siklósról adott egy apró ötletet: 
Új szín előhozása: amikor az em- 
berünket választjuk ki, álljunk rá 
arra, akivel lenni szeretnénk és 
nyomjunk egy Fel4START-ot. 


Ha esetleg túl könnyűnek talál- 
tad az akciót, akkor a következő 
kódot Neked találták ki: 

Mielőtt elkezdenénk a játékot, 
álljunk rá a Die Hard Arcade-re, 
tartsuk lenyomva az X, Y, Z, B 
gombokat, s csak ezután nyom- 
junk START-ot. Hatására 4 credi- 


tünk lesz, és iszonyú kemény el- 
lenfelekkel kell megvereked- 
nünk. 

Hasonló metódussal a Deep 
Scant is megnehezíthetjük: a 
címképernyőn tartsuk lenyomva 
az X, Y, Z gombokat, s csak ez- 
után nyomjunk START-ot. A Deep 
Scan logo fölött ekkor egy Hyper 
felirat fog megjelenni, a tenger- 
alattjárók pedig tömött rajokban 
fognak érkezni. (A creditjeink 
száma ebben a módban nem fog 
növekedni.) 


Amikor a szakadék alján játszó- 
dó pályán vagyunk, pauzáljuk le 
a bunyót, és adjuk be: A, A, B, A, 
Z, Jobb, Fel, majd LR. Ha ezután 
továbbengedjük a játékot, láss 
csodát: az előttünk szerencsétle- 
nül jártak felélednek vagy eltűn- 
nek. 


Valószínűleg hülyén hangzik, de 
a játékban vezethetünk egy ba- 
bakocsit is. A helyszín a harma- 
dik rész (Die Hard with a Venge- 
ance), aminek a kb. 689o-ánál ta- 
lálkozhatunk egy "esős" pályá- 
val. Amint megkapjuk az irányi- 
tást, vegyünk egy 180 fokos for- 
dulatot, mire egy száguldó rend- 
őrautóra figyelhetünk fel. Vegyük 
üldözőbe! Egy bal kanyar után el 
fogjuk veszteni a szemünk elől, 
de egy kék nyíl fogja mutatni az 
irányt, amerre ment. Követve a 
nyilat, egy parkolóhoz jutunk, 
körülötte egy extra élettel és né- 
hány idő-bőnusszal (erre szüksé- 
günk is lesz, hogy odaérjünk), a 
parkolóban pedig egy babakocsi- 
ra válthatjuk le a járgányunkat. 


A Die Hard Trilogy PlayStation 
változatában még a fentebb emlí- 
tettnél is őrültebb közlekedési 
eszközt vehetünk igénybe: egy 
repülő csészealjat. A "Roswell" 
kód beviteléhez először is el kell 
jutnunk a Central Parkba, majd 
miután elkezdődött a szint, pau- 
zájuk le a játékot és álljunk rá a 
"Ouit"-re. Most tartsuk lenyomva 
az R2-t, és üssük be a kódot: 
Jobb, Négyzet, Háromszög, Le, X, 
X, X. Ekkor a "Roswell" képer- 
nyő jön elő, továbbengedve a já- 
tékot pedig rögtön érzékelhetjük 
a különbséget. 


Az alábbi kis csalással elront- 
hatjuk a többi versenyző gurítá- 
sát. Amikor az ellenfeleink feláll- 
nak a "startvonalhoz" és már a 
gurításhoz készülődnek, nyomjuk 
le mind a négy felső gombot, 
majd a Háromszöget, Kört, Négy- 
zetet vagy az X-et — attól függő- 
en, hogy milyen bénázást aka- 
runk látni. 


Először is jöjjön a pályaválasztó 
kód: amikor a Wing Commander 
copyright képernyőt látjuk, üssük 
be a következő kombinációt: Fel, 
Le, Le, Fel, R2. Ha jól csináltuk, 
a pályaválasztás képernyője jön 
be. Válasszuk ki a szintet, és 
kezdjük el a játékot a tolóerő 
gombjával. A csata közben egy 
újabb csalást aktiválhatunk, mi- 
nek hatására egyetlen lövés ele- 
gendő az ellenséges űrhajók kilö- 
véséhez: mindössze az L1, L2 és 





Négyzet gombokat kell egyszerre 
lenyomnunk. Azonban csínján 
bánjunk ezzel a trükkel, ugyanis 
ha a mieink közül pörkölünk ki 
így valakit, az könnyen a játék 
végét jelentheti... 


A pályaválasztó kódot a címkép- 
ernyőn kell bevinnünk: L1, Kör, 
Lt, L1, L1, Kör, Kör, Kör, Kör, L1, 
L1, Kör, Kör, L1, Kör, L1, Kör, 
Kör, Kör, Kör. Ha jól csináltuk, a 
"Level Select Enabled" felirat 
fog megjelenni, majd az R1 és R2 
gombokkal választhatunk szintet. 


Azt hiszem immár megígérhet- 
jük, hogy nem lesz több Turok 
cheat, hiszen itt van az összes 
eddig leközölt csalás "szülőaty- 
ja", a Big Cheat! Beírni - ugya- 
núgy, ahogy a többit — az Enter 
Cheat opciónál lehet, a hatására 
pedig mindent megkapunk, amit 
csak kívánhatunk: sérthetetlen- 
séget, fegyvereket, muníciót, sőt 
még pályát is ugorhatunk, vagy 
egyből megküzdhetünk a főellen- 
ségekkel. Tehát a kód: NTHGTH- 
DGDCRTDTRK 

Továbbá íme még egy trükk: 
mentsünk ki egy olyan állást, 
ahol minden tekintetben jól ál- 
lunk. Namármost: amikor valame- 
lyik bonusszinten vagyunk, és 
már épp beleesnénk a teleport- 
ként funkcionáló kék felhőbe, ál- 
lítsuk meg a játékot és töltsük 
vissza az említett állást. Megle- 
petésünkre az állásból csak a 
fegyvereink és az energiánk töl- 
tődik be, viszont ugyanott — a 
bonusszinten belül — maradunk. 





Amikor az ellenfelünk Babality-t 
mutat be rajtunk, nyomjuk le 
mindkét ütés és rúgás gomkot és 
máris teljes méretünkben pompá- 
zunk -— igaz, azon nyomban fel- 
robbanunk. 


A karakterváltó cheatek aktivá- 
lásához először is ...Wam- 
pa...Stompa néven kell elindul- 
nunk, és a közepes nehézségi 
szintet (Medium) kell választa- 
nunk. Amint a játék elindul, állít- 
suk meg (Pause), és az irányítást 
tegyük át hagyományosra (Tradi- 
tional). Ezután a következő "sze- 
replőket" választhatjuk: 

AT-ST: 

Amint a Battle of Hoth helyszín 
második fordulójában az első AT- 
ST megjelenik, nyomjunk egy Bal 
irányt a D-Pad-en és ezzel egy 
időben a jobb Camera gombot. 
Most gyorsan nyomjunk egy Fel 
irányt a D-Pad-en, és használjuk 
a jobb Camera gombot a nézetek 
váltásához mindaddig, amíg meg 
nem jelenik az AT-ST. Amennyi- 
ben ez megtörtént, a D-Pad-del 
irányíthatjuk a lépegetőt, az irá- 
nyítót felfele nyomva pedig lövöl- 
dözhetünk a lázadó Snowspeede- 
rekre. 

WAMPA: 

A második pályán (Escape from 
Echo Base) nyomjunk egy Bal 
irányt a D-Pad-en és a Jobb Ca- 
mera gombot ezzel egy időben. 
Most ugyanúgy, ahogy az AT-ST- 
nél nyomjuk be a Fel irányt, és a 
Jobb C-vel váltogassuk a nézetet 
amíg be nem jön a Wampa. A 





Wampa irányítása hasonló az AT- 
ST-hez, csak itt a Le iránnyal le- 
het támadni. 

STORM TROOPER: 

Szintén a második pályán nyom- 
juk le a D-Pad-en a Jobb irányt 
és ezzel együtt a Jobb Camera 
gombot. Ezután nyomjuk felfelé 
az irányítót, és pörgessük a né- 
zeteket a Jobb C-vel, amíg be 
nem jön a Storm Trooper. A 
Storm Trooper irányítása meg- 
egyezik a Wampáéval. 

Ha a választott karakter meghal, 
üssük be a kódot újra. Sajnos a 
Wampa és a Storm Trooper nem 
tud lépcsőzni és a kapcsolókat 
sem tudják működtetni. 


A múltkori számunkban már volt 
pár kód erről a csini kis spagetti 
westernhez, de azóta még fel- 
bukkant néhány, amit haladékta- 
lanul meg is osztanánk veletek 
(aktiválás szokás szerint, vagyis 
csak szimplán játék közben): 

OLFPS: frame sebesség (fps) 

OLGPS: kiírja a játékos 
koordinátáit 

OLZIP: teleport 

OLOPEC: plusz olaj 

OLGUSHER: végtelen olaj 

OLIMYELLA: isten mód 

OLER: maximális egészség 

OLBOUNCE: szuper ugrás 

OLWIMPY: automatikus 
újratöltés 

OLTOMBSTONE: öngyilkosság. 
Roppant hasznos funkció... 


Szintkódok: 
OLHIDEOUT 
OLTOWN 
OLTRAIN 
OLCANYON 
OLMILLS 
OLSIMMS 
OLMINER 


DO 


OLCLIFF 
OLRANCH 


Már csak néhány nap, és hoz- 
záférhető lesz a Ouake II-generá- 
ció első tagja, amit következő 
számunkban természetesen ala- 
posan kivesézünk. Addig néhány 
cheat a demójához (a konzolba 
kell bepötyögni őket): 

IMPULSE 39: repülés 

IMPULSE 25: Tome of Power 

IMPULSE 40: szintugrás 

IMPULSE 9: az összes fegyver 
és mana 

IMPULSE 23: fáklya 

IMPULSE 43: az összes fegyver, 
mana és tárgy 

IMPULSE 44: eldobja a tárgyat 

IMPULSE 99: újraindítás 
GIVE H xx: xxx értékű lesz az 


egészség 

GOD: isten mód 

NOCLIP: a szokásos, át lehet 
menni a falakon és a zárt ajtókon 
GIVE x: az x számú fegyver 


Ebben a finom kis Command§ 
Conguer-kiónban egy szimpla 
editorral ugyanúgy átírható a 
rules.ini, mint mondjuk a Red 
Alertben. 


A kódok a Help menüben kell 
beírnunk a Cheat Codesnál: 
BARNSLEY: láthatatlanság be/ki 
NOZZLE: az összes szint és 
epizód azonnal elérhető a Game 
Levels menüben 

POPOV: bárhova lehet menni 
WELK: az összes ágyú 

PHAAL: végtelen muníció be/ki 
BATFINC: maximális pajzs 


További kipróbálásra alkalmas 
cheatek: 


ACTIVATE 
GIMME GUNS 
LEVEL 
EPISODE 
OPTIONS 
LINKS 
PUFF 
FREI 
PIZZA 
MOBIL 
ENERGIE 
CAMP 
OTTO 
KLAGE 
HEBEL 
GNADE 
BIBEL 


A frankó kis szimulátor bejelen- 
tkező képernyőjén gépeljük be: 
VIPER - az összes küldetés hoz- 
záférhető. 

A küldetések közben használ- 
ható cheatek: 

Alt41 sérthetetlenség 

Alt:L fegyverek újratöltése 

Alt5R rongálódás kijavítása 





CINKELT LAPOK 


Alt4A az összes célpontot jelzi a 
radar 

Alt4X kilépés 

Alta arcade/szimuláció 
üzemmód vál 

ALT:3J frame rate kijelzése 


A Scourge of Armagonban 
(Mission Pack No. 1) a következő 
kóddal lehet szintet ugrani: 

HIPExMy — ahol x az epizód, és y 
pedig a szint sorszáma 

Ugyanez a 2. részben: 

RxlNy - ahol x az epizód, és y 
pedig a szint sorszáma 


Az igen kellemes helikopter 
szimulátor amerikai verziójának 
egy játékos üzemmódjában az 
alábbi cheateket használhatjuk: 

Alta1: maximális lőszer 

Alt42: fejleszti az aktuális 
fegyvert 

Alt4-3: maximális energia 

Alt44: sérthetetlenség 

Alt45: Wow! 

Alt46: küldetés teljesítve 

Alta7: kikapcsolja az ellen- 
ségeket 

Alt4-8: helikopter üzemmód 

Alta9: tank üzemmód 

Alt40: gyorsítás 

A cheatet az üzenetablak 
lehívása után lehet beírni. 


Gépeljük be: CHUMP. Ezután sér- 
thetetlenség és végtelen energia 
birtokosaként folytathatjuk 
tovább. 


A címképernyőn gépeljük be: 
RUSH. Ezután enyhén lökött 
hajókhoz lesz szerencsénk. 

A főmenüben használható 
cheatek a következők: 

XTEAM: a Piranha csapat 
engedélyezése 

XCLASS: a Phantom osztály 
engedélyezése 

XTRACK: az összes pálya 
engedélyezése 

Játék közben, pauzálás után 
használható kódok: 

PSYMEGA: végtelen fegyver 
PSYPROTECT: végtelen energia 
PSYTICKER: végtelen idő 
PSYRAPID: gépágyú 
FRAMERATE: az, tényleg a frame 
rate 


A játékban el van rejtve egy 
egység editor, ami még gyengébb 
képességű tábornokokat is biztos 
sikere vihet a hadjáratban. Az 
editorhoz egyszerűen csak így 
kell a DOS promptból indítani a 
játékot: 

PACGEN /HONDARULES 








CSEVEGŐ 
emegő (mit remegő, reszkető) kézzel bár, de marék a levélhegy közepébe, hiszen úgyis az a lé- 
bátor szívvel látok neki annak a nemes fel- nyeg, hogy minél többen viszonttássátok magatokat 
, hogy összehozzam a szeptemberi eme nemes rovat hasábjain. Néhol talán kissé fara- 
szám csevegőjét, melynek jogát véres kézitusa után muci helyzet áll majd elő, hiszen a legtöbb levelet 
oroztam el a Tehenész-fiútól. "Covi" duplaszámban CoVboynak címezték, de a lényeges kérdésekre t2- 
tett bejelentése után szítkozódó levélőzönt vártam lán én is tudok kielégítő választ adni. Ó, és még 
(mé? a Martin, fúúj), de ujjongva tapasztaltam , egy: az igazán terjedelmes levelek esetében csak az 
hogy szinte senki sem tiltakozott az ideiglenes sta- érdekesebb témákat emelem ki 
fétaátvétel ellen. Mindenesetre már most bejelen- - ezer bocs. A levelek helyesírá- 
tem, hogy nem kell agyvérzést kapni: ez az állapot sát és fogalmazványát igyekszem karakterről-karak- 
nem lesz állandó. A Csevegő továbbra is a Tehenész terre vissszzadni, hogy nektek is ugyanolyan él 
asztala, én csak nagyritkán kalandezom majd ezek- ményt jelentsen, mint nekem (a begépelésük). 


re a vizekre. De elég a szájtépésből, inkább bele- 


Hello, CoVboy! Egy ismeretlen ismerős beszél (lásd CoV- 


a 


boy-posták), Én nem írok olyanokat, hogy amióta átvetted a 

fronton a vezetést, az 576 a legjobb hazai számtech lap - jópá- 
ran megtették ezt már előttem, és jól tették. Mindössze két do- 
loggal bátorkodom nyaggatni a Tehénistent (bár asszem ez az 


elnevezés már nem aktuális): egyre többet lehet külföldi mágá- 


zinokban az előreláthatólag októberben megjelenő Monkey IS- 
land 3-ról szóló áradozásokat olvasni. Én ezt a játékot immár 
Ötödik éve (mióta végigvittem a második részt) úgy várom, 
mint a szent íratok ismerői az ótestamentumi jövendölések 
központi alakját, az Ur Felkentjét, Dávid nemzetségének végső 
leszármazottját, Jahve helyettesét és uralmának kiterjesztőjét, a 
nég utolsó reKRrrCSss... (a hittanérettségi utózöngé), Szóval 
a Messiást. Egyszerű kérésem: NEHOGY átengedd bárkinek a 





leírás megírásának jogát; az évtized játékáról az évtized játékle- 
írója (sic!) kell hogy megnyilvánuljon, méghozzá az évtized já- 
tékleírásában. Ennyit az ömlengésről. A másik csak egy észre- 
vétel: mi ez a Martin-mánia? Ezt az átlagos képsségű gyerme- 
ket úgy isteníted, mintha 576Kbyie-főszerkesztővé avatásod 
napján hivatalosan megfogadtad volna, hogy Csevegó el nem 
fog múlni legalább egy (1) Martin-nyalizás nélkül; úgy bukkan 
fel mindenhol, mint valami libidinális compulsiv-cogniítív, 
szimbolikus psychon eurotikus tünet... (ájnye, a pszichológia- 
felvételi utóhatásai). Szóval kényszerképzet. Vagy ő lett az 
576Kb kabalafigurája a CoV-os tehenek mintájára? Ha ez a 
belyzet, akkor minden oké. De kötve hiszem, hogy egyedül 
nekem feküdte meg a gyomromat a "Martin a Szív TV-ben" 































(vagy esetleg "Martin szív. a TV-ben") fedőnevű "riport" (tu- 
dom-tudom, rég volt, tán igaz se volt - de én máig az asztal 
alá röhögöm magam, ha eszembe jutnak annak a cikknek 
az (akaratlanul) kőbunkó dumái), 

Az "isteníted" meg a "nyalizás" kifejezésekbe valószínűleg 
bele fogsz kötni - már ha válaszra érdemesíted levelemet, 
amit erősen kétlek: 

- de engem nem fog zavarni: ahogy fellen- 
dítetted az 576 Kb-t, az valódi hőstett volt (húpp-höpp), 
úgyhogy elfogult vagyok. 

See yal., Gregorik András, Budapest 

dát kemény volt, mint a Vídia. 

szedtek össze kiskanállal - gondoltam 
. írok rá egy velős választ, de aztán a úrrá lett 
rajtam jólneveltségem - meg aztán volt itt 
már harc elég, minek szítani a tüzet. Végül 
is, én bírom a ciános kritikát, és ez AZ. Mi- 
vel engem is érdekel a pszichológia (akár 
csak a levél íróját) nem is izgatom magam, 
hiszen az irományból három 
ponton kiderül, hogy az írójának van egy- 
fajta kisebbségi érzése (aki megtalálja és 
beküldi őket, ajándékot nyer), melyen 
csak kitartó önképzéssel lehet segíteni. 

Azt azonban sajnálom, hogy nem értetted 

meg a "Szív TV-s" cikk sorai mögött rejlő 


ez gondolom azért van, mert szíved mé- 
(yén még mindig azt a rég elfeledett 
lapot őrzöd, melynek CoVboy vala- 
ha dolgozott. Végül leveled 





séged, hogy veled biztosan nem foglalkozik majd 
senki. Ne aggódj, mi lehetőség szerint mindenkinek 
válaszolunk (habár én hozzád képest csak egy "átla- 
gos képességű gyermek" vagyok, mégis első helyre 
tettelek, tiszteletem jeléül). Tényleg, azt az "átla- 
gost" hogy értetted? Némely dolgokban szuperjó, 
másokban nulla (mint egy FERRARI)? Vagy minden- 
ben egyenletes teljesítményű (mint egy FORDJ? 
Mindkét variációt megtisztelőnek érzem. CoVboyról 
annyit, hogy hála" istennek vele is állatira egy hú- 
ron pendülünk, egész nap hülyítjük egymást, ő ezt 
talán még élvezi is, ezért ír alkalmanként rólam a 
Csevegőben. Itt már nem lesz háború (maximum a 
Monkey Island 3 megérkezésekor, mert rajtam kívül 
a lap összes tesztelője arra feni a fogát). 


Őszintén, Te nem szeretnél néha kabalafigura 
lenni? 

Helló CovBoY. Itt Beavis and Butt-head. Lenne pár kér(djé- 
sünk hozzád. No málüklyük is. hóő-hőő-höő. No. 1 Ménem 
vót a augusztusi 576-baistábfotó? Mi meg má nagyon vár- 
tuk2 P.O.NIT. Nomber 1 az újság, DE! kérlek meséljétök el 
hogy hogyan értékeltek egy játékot please one példa. No3 
lesz-e CD melléklet?(áttérünk a normális stílusba.) NAGYOT 
lendítene az újságon (pozitív írányba). Negyedik pont-egy ké- 
rés-légyszírakj be minket a CSEVEGŐBE. Uj-add meg légyszi 
Bagó Péter cimét (bocs hogy nincs pár i betűn és ű betün 
ékezet de csak ez tellett a házi NORTONBÓL. UI.2 itt nyugszik 
a kezem PSX, (ezért kell a Bagó címe). Légyszi ne poénkodd el 
a levelünket Előre is kösz, Zoli and Tomee alias Beavis and 
Butt-head. Szentkirály, 1997.08.06. 20óra 5perc06 másodperc 
jihááá!! 

Nos urak, leveletek begépelése eléggé megizzasz- 
tott, tekintettel a sajátságos helyesírásra. Stábfotó 
majd lesz, de akárki-akármivel is etet titeket, ne 
higgyetek neki — hogy mikor, azt még senki sem 
tudja itt nálunk. Az értékelés a következőképpen 
zajlik - ha tetszik a játék a tesztelőnek, akkor jobb 
pontszámot ad rá, mint egy előzőleg tesztelt hason- 
ló játéknak, Ha nem tetszik, rosszabbat. Tehát 

(most jön a példa) ha a Doom 5 pont volt, és a Doom 
2 szerintem jobb, akkor az 6-7 pont lesz. Mindenki- 
nek totálisan szabad a keze. Kábé így zajlik a dolog. 
CD melléklet talán lesz, és talán még az idén. 


Bagó úr címét nem adhatjuk ki, csak ha 
ő engedélyt ad rá (Péter, megengeded?) Remélem, 
nem poénkodtam el a dolgot (és ráadásul be is ke- 
rültetek a Csevegőbe). 

Sziasztok! Egy kérés: jó lenne a közeljövőben poszterként be- 
rakni valamilyen Duke Nukem 3D-s képet. Mivel ez a legjobb 
a földön. Ouake ide, Ouake oda a Duke Nukemet nem lehet fe- 
fülmúlni ötletességben. Szóval az egész jó. A Ouakeben a 
szörnyek körbejárhatók, és itt el ís fogyott a tudomány cserébe 
kapunk három vagy négyszögalakú szörnyikéket, hogy néz 
már az ki? Az egész játék barna, hát akkor már le is szírhat- 
nám a monitort, ugyanaz. Az id software a guake-nél kihasz- 
nálta a doommal megszerzett hírnevét, és kész. Mindegy, a 
poszter legyen meg, ha lehet, anyag bíztos van hozzá, mert 
nekem is van Duke-s poszterem. Hogy lehet adni a Redneck 
Rampagénak 9396-t, míg az Exhumednek meg 9099-t. Tu- 
dom, tudom az "ún. 2.5 Dimenziós grafika már elavult". Olyat 
ti nem ismertek, hogy hangulat, vagy ötletesség, vagy gépkö- 
vetelmény. Ennyi a levél, TOP LISTA PC 1. Duke Nukem 2. 
Exhumed 3. Doom 2 4. Rise of the Triad 5.Dark Forces. Ba- 
csosz Jorgosz 

A poszter mibenléte általában nem az alapján dől 
el, hogy egy játék jó vagy rossz, hanem az alapján, 
hogy a hozzá készült illusztráció mennyire profi. Bő- 
dületesen kutyaütő programnak is lehet jó illusztrá- 
ciója, így előfordul, hogy poszter lesz belőle. A 
DN3D tényleg a legjobb játék a világon (meg még 
néhány másik), A Ouake tényleg egy barna szr 
(vagy mégsem?), de a monitort azért ne csináld le, 
Jorgosz, ha már van DN3D posztered, minek egy má- 
sik? Hátha mi is ugyanazt tennénk bele az újságba, 
aztán csak dühöngenél, hogy milyen pancserok va- 
gyunk! A Redneck úgy lett 9396, hogy jobban tet- 
szett a tesztelőnek 396-kal, mint az Exhumed. 
Egyébként állati nagy ötletet adtál - ezentúl egy já- 


ték annál nagyobb 96-ot fog kapni, minél alacso- 
nyabb a gépkövetelménye (XT, Hercules, PC Spea- 
ker-10096) A Top-listád nekem nagyon tetszik, de 
erősen emlékeztet egy olyan vacsoramenüre, ame- 
lyen minden fogásként angolos (véres) bélszínt szol: 
gálnak fel - ramatyul néznél ki, ha egy ilyet végig 
kéne enned! Egy jó listán (étlapon) szerintem van 
hely az előételeknek, a leveseknek és a desszert- 
nek is. 

CoVboy! Tudom, hogy már nyaggattalak benneteket ezzel, de 
próba szerencse. Nem tudnátok megszerezni a Mortal Kombat 
képregényt? Talán berakhatnád a csevegőbe, hogy a már kijó- 
zanodott képregénytulajdonosok is kapjanak lehetőséget a 
megunt olvasmány elpasszolására. Árban megegyezhetünk. 
Címem .... ... Előre ís kösz Yorgov Anett 

Ő, végre egy nő, kinek kérése számunkra parancs! 
Ezennel felszólítok mindenkit, akinek megvan a MK 
képregény (ha megunta, ha nem), hogy küldje el 
Anett számára. A címedet elővigyázatosságból nem 
tettem be, mert néhány ember színvonalát ismerve 
olcsó tréfák célpontjává válhatnál (és a barátod (ha 
van) sem nézné jó szemmel a szerelmeslevél-hegye- 
ket, ajánlat-dombokat)! Ha még ez sem segít, adok 
egy tuti tippet: gyere el Pestre (vagy kérj meg vala- 
kit, aki ide jön), az Oktogonhoz, az egyik sarkon van 
egy zöldséges, annak a közelében van a Labirintus 
Üzletház befej járata. Ott található a TROLL KÉPRE- 
GÉNYTÁR (T.J, a suskát az asztalomra tedd). 


Nos, ott meg tudod venni a MK képre- 
gényt, vagy meg tudod rendelni - és még sok ezer 
jobbnál-jobb füzet közül válogathatsz (és nem kell 
tovább "kijózanodottnak" lenned). Akkor nincs más 
hátra, mint hogy megegyezzünk az ÁRBAN... 

Tisztelt CoVboy (hő sikerült jól leírni) Már lassan négy éve 
(93/12 óta) vásárolom a zújságotokat. Azóta még egyszer sem 
írtam nektek, de most, hogy elhatároztam, őrülnék, ha valamit 
reagálnál rá és firkanthatnál a zújságba valami választ is rá. 
Mir A úgysem reagált volna, így velem külön Jól 


Egyébként megkérhetnéd a jó öreg 
70lee-t, hogy aggyon má valami életjelet magáról és írjon né- 
ha egy-egy sort a magazinyba. (Zolee legközelebb már 
csak akkor fog leírást csinálni, ha az 5. gyermeké- 
nek már nem jut kenyérhéj - pár sort talán azért 
fogsz tőle látni.) Az 576 függőségemról már egyszer meg- 
próbáltam leszokni és áttérni valami cédés lapra, de csak 
amnyit értem el vele, hogy ezressel megcsappant a pénztárcám 
(ugyanis az a fránya kilóbájt úgy ordított utánam, hogy már 
nem tudtam aludni, lidérces álmaim voltak miatta így végül 
mégis megvettem ezt 3). (Ez még mindig jobb függőség, 
mint a kokain - az tíz rongyba kerül és minden nap 
szükség van rá.) A nyúzpépőrrel egyetlenegy gondom van 
— bár ez nem annyira nagy — mégpedig az, hogy szerintem túl 
sok benne a kép és ezért rövidek és némej esetben elég szára- 
7ak az írásaitok (Ez azért túlzás, hogy "írásaltok", tes- 
sék nevén nevezni azt, aki szárazan ír.) 

(Amúgy minden szempontból ti vagytok a kírá- 
lyok). Maradok hű olvasótok: Vaskó Attila 

Utóirat: ha nem teszel be a csevibe, akkor szanatóriumban 
fogom tölteni a nyári szünetet és kikúráltatom magamat belő- 
letek! (Ez esetben nem maradok hű olvasótok) 

Remélem elégedett vagy, hiszen elsőre bekerültél 
ez nem sok embernek sikerül! A szanatóriumtól 
mindenesetre megmentettelek, cserébe maradj az 
olvasónk! 

Dear CoVboy, 576 Kbyte! Már régóta gondoltam, hogy írok 
nektek. Még csak pár éve olvasom lapotokat (egészen ponto- 
5an a 95/12 szám óta veszem, azelőtt a haveroktól kértem köl- 
csön). Több okból is ragadtam Word-öt. Ezeket pontokban 
írom le. Íme: 

1. A CD-vel mi van? Azt ígérted (még régebben), hogy nyárra 
megjelenik. De még valami: ne legyen olyan marha drága 
(gondolok én itt a 10-12 ezer pénzre)! 

Újra csak azt tudom mondani, CoVboy helyett is, 
hogy lesz C0. 

De ez 


nem egy olyan "Gyere cipó-hamm-bekaplak" téma. 
I rakjunk rá, hogy íga- 





a 


érdekes legyen, ne pedig egy kezelhetetlen, át- 
láthatatlan . 

2. A múltkori Csevegőben nem montad meg normálisan 
azoknak a cégeknek a nemzetiségét. Lehet, hogy a Pomy - 
nek fontos lett: volna (főleg, ha tényleg fogadott). 

Tanuljátok meg végre, hogy a Tehenésztől csak 
olyat lehet kérdezni, amire azonnal tudja a választ - 
egyébként nem hajlandó semmi után nézni. Ez ki- 
sebb részben a lustaságának, nagyobb részben az 
elfoglaltságának tudható be. Én megértem. 


3. A stábfotóval egyetértek. A novellával nem, Mit keres 
ilyesmi egy "számítástechnikai magazin" -ban? Comix Corner 
se legyen. Ugyanaz mint a novella. 

Stábfotó előbb, de inkább utóbb biztosan lesz. A 
novellát annak idején azért nyomatta a Zolee, mert 
ő tudvalevőleg "erősen humán" beállítottságú és a 
kultúrára akart nevelni titeket. Egyébként nem ér- 
tem, miért fáj az a kis olvasnivaló? Ráadásul a szer- 
zője is baromira büszke volt rá. 

4. Kéne az újságba egyszer egy olyan posztert tenni amin az 
van (gyönyörű grafikák közepette) hogy: "576 Kbyte. Lehet, 
hogy egy picit önreklám lenne, de én azért kitenném a többi 
fölé. 

Ez a poszter nem valószínű, hogy valaha elkészül - 
egyelőre vannak jobb témáink is. Az önrektámmal 
viszont nincs baj, hiszen ki reklámozna minket job- 
ban önmagunknál? 

5. Az újság PC-konzol aránya tökéletes. Nem tudom mit kell 
ezen nyavalyogni. 

Valószínűleg nem árulok el titkot, ha nyilvánosság- 
ra hozom, hogy tökéletes PC-Konzol arány nem léte- 
zik. Hiszen ha már 1 oldal Konzol is bekerül az új- 
ságba, akkor akad néhány kedves, jólnevelt és fő- 
leg kultúrált PC-s, aki egyből toltat ragad és pénzt, 
fáradságot nem sajnálva feldúlt levelet ír nekünk 
(és ez visszafelé is igaz). A baj csak az, hogy mi az 
lyen leveleket általában egy elegáns mozdulattal a 
kukába pöcköljük. Talán az oldalszámemelés segí- 
tene, talán nem... 

Egy pillanat, ki kell mennem valamiért, mindjárt jövők...1tt is 
volnék. A júniusi 576-ért mentem. Tehát: a 

6. Szóval a júniusi számban két PLAYSTATIONVPC program 
ís volt (Speedster, Ten pin alley). Abban a fekete sávban: 8 
nem láttam, hogy mennyi RAM kell, milyen gép... 
egy ember nem lehet biztos benne, hogy megveszi. Bá igzd 
van, a dobozán rajta van mindez. De vannak lusta emberek. 
akik inkább rendelnek... 

Ejnye, de kukacosnak teccik lenni. ..Ha olyan lusta 
az úr, fel kell emelni a telefont, tárcsázni az 576 
Shop számát és megkérdezni, mi az aktuális játék 
gépigénye. Nehogy már azért ne rendeld meg azt a 
két játékot. ..Miért kötekszel? 

7. Az Exhumed olvasásakor majd frászt kapta 


titkar , "Marcos nyilván álaroosbálba készül", "Nevez 
Vigilio doktornak. Hogy lehet ilyen baromarcú 
egyébként jó játék képeit elcsúfítani??1! 

Sokadszor, de utoljára - Vári Zoli 

"Homok titkai" -t, videora is vette, 

kor hivatkozik rá, ahol és amikor akar. A Zoli ne- 
künk szent és sérthetetlen. 





8. Jó ötlet volt a cikkek végére odaírni a "szerző" nevét. 

A szerzők nevei az első számtól kezdve oda vannak 
írva, kivétel az az eset, amikor a szerző úgy adja le 
a cikket, hogy nem írja alá (elfelejti vagy direkt). 
Honnan kéne a tördelőnek tudni, hogy melyik cikket 
ki írta? Lehet bátran a tesztelőket szidni ez ügyben! 

9. Szerintem hülyeség a Cinkelt lapokban olyan kódokat le- 
közölni, amik már egyszer voltak. Pl.: a Time Commando pá- 
Iyakódjai is kétszer jelentek meg, 

Oké, ez hiba volt, nem készakarva történt. Elné- 
zést, bocsánat, legközelebb jobban odafigyelünk... 

10. Még hogy kevés a fight a Csevegőben? A PC-konzol hü- 
lyeség nem volt elég? Bár szerintem ezen nem lehet olyan jól 
mulatni 

Mi kell a népnek? Cirkusz és kennyér! A kenyér a 
magazin, a cirkusz a PC-konzol harc. Ha tudnád, 
hogy páran milyen levelet írnak, elsírrád magad! 
Mest is volt egy srác (ő persze nem a "tinó" kategó- 





CSEVEGŐ 


riába tartozik), aki azt kifogásolta, hogy nincs elég 
SZEX a magazinban. Sőt, még új rovatokat is java- 
solt, persze hasonló témában (mondjuk a hírek he- 
yet legyen Top-less Top-ten...). A végén még az is 
kiderült, hogy talán gépe sincsen, ő egyszerűen 
csak szexet akar, bármi áron. Halálos ipse! 

11. Megkérdezném, hogy ha lesz oldalszámnövelés és ár- 
emelés, az újság mennyibe fog kerülni. Mert mondjuk az első 
"többoldalú" 576-ért lemegyek az újságoshoz (még nem tu- 
dom, hogy ár-, és oldalszámnövelés volt) 318 pénzzel, aztán a 
pacák kezeim közé vágja az 576-ot. Már épp fizetni akarok, de 
ekkor észreveszem, hogy röpke 50 Ft-os áremelés történt, és 
368 pénzbe kerül... END. Talán most eleget írtam. Üdvözlettel. 
Rédey László Budapest 

Az újságnak egyelőre NEM megy fel az ára, talán 
az idén már nem. De fogadj el egy jótanácsot az 
öregebbtől: SOHA ne menj vásárolni kiszámolt pénz- 
zel. Ennek két oka is van. 1-A nagyanyám szerint 
mindig legyen nálad valamennyi apró, nehogy a ku- 
tya lepisiljen. 2-Mi van akkor, ha megveszed a lapot 
(kiszámolt pénzért, üres a zsebed) és hazafelé meg- 
szólit egy álomszép bombázó csajszi, hogy 20 Ft-ért 
ott rögtön teljesíti minden kívánságod? 

Hi CoVboy! Figyusz! Debrecenből írok nektek! A minap ol- 
vastam a megyei kultuszlapunkban (ugye, milyen kulturált va- 
gyok?!), hogy egy számtech magazin CD mellékletében vírust 
találtak! Na, mit szólsz??? (Nem tudom elképzelni, hogy 
egy országszerte terjesztett lap vegye a bátorságot, 
És direkt vírust tegyen a C0-jére (itabár az én képze- 
letem elég szegényes...). 


Azt viszont elképzelhetőnek tartom, hogy 
időhiánnyal küszködtek, nem ellenőrizték le mind a 
650 MB-ot, valaki hibázott és így került oda a vírus. 
Kellemetlen, de elég baj ez nekik, elég rossz rek- 
lám. .Én inkább azt rágnám s" "tbe, aki az idejét ví: 
rus-készítéssel tölti (itt olyan vírusokra gondolok, 
melyek komoly kárt okoznak. )) Nem tudnád nekem 
megsúgni, hogy mér zárt zárt be a debreceni 576 bolt, meg 
hogy mér nincs cédé melléklet, meg hogy mér nincs inter- 
nyet címetek? Simon Tamás, Debrecen 

A bolt valószínűleg azért zárt be, mert nem ment 


. Jól. A C0 kérdésre a választ fentebb megtalálod. Ta- 


lán Jó hír, hogy nemsokára lesz intenet-címünk, e- 


öt -homepage-ünk, meg minden Ilyen szilikon- 


Ke Martin! Gondolom nem túl sok levél érkezik a szer- 
kesztőségbe, amit neked címeznek, pláne nem szlovákiából, 
Ha pedig az elvetemült CoVboy-nak mégse sikerült eloroznia 
eme irományomat — ugye CoVboy nem teszed (?) 

— akkor ez már fél siker. (Valóban, GoVboy sokkal 
több levelet kap mint én, de azért néha csurran- 
cseppen az öreg halnak is valami. Leveled további 
részét azért nem idézem (mindenesetre köszönöm a 
Jó szavakat), mert biztosan akadna egy olyan ked- 
ves olvasó, aki egyből küldene egy anyázó Iro- 
mányt, hogy "Miért futtatod magad Martin, ezt a le- 
velet tuti magadnak írtad". Kérdéseldre megtalálod 
a választ, ha figyelmesen elolvasod a Csevegőt.) 

Meg fog-e. jelenni a Hexen 2 vagy a Jedi Knight PSX-es 
konverziója? 

Mindkettő meg fog jelenni, de az idén már biztosan 
nem - a Hexen is csak nemrég jött ki. 

Milyen program PSX-re az AIR COMBAT? 

Egy felejthető repülőszimulátor-lövöldözős anyag, 
sajnos túl lassú. 

A DARK FORCES Playstationos változatát feljavították-e 
(mint a DESCENT-nél), vagy maradtak a gyengébb PC-s mi- 
nőségnél? Tóth Sándor alias GO RIEN 

A DF PSX változata szerintem megegyezik a PC-s 
verzióval, de én egyátalán nem találom gyengének. 
Bátran megveheted, ha tetszik a stílus. A lap rova- 
taival kapcsolatban ismét csak azt tudom mondani, 
hogy dolgozunk a megközelítőleg optimális megol 
dás kialakításán (CD, oldalak, stb...). Ennyi lett 
volna a szeptemberi Csevegő, melyben hatalmas tit- 
kokról rántottam le a leplet, lehet tollat ragadni és 
véleményezni. Októberben már újra CoVboy válaszol 
nektek, gondolom kap majd levelet bőven...Adios! 

MARTIN 





Má Nyitvatartás: H-P 9-17 Szervíz: 10-15 
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HP Duna 
Szakáruház 


SB 16 PnP hangkártya 4 25W aktív hangfal csak: 11.2004áfa 
15" Packard Bell SVGA digitális monitor 39.2004áfa 


találkozhatsz 
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helyeken 


Komplett gépek tetszőleges összeállításban, 386-tól Pentium 200-ig, 24 órás teszteléssel, 


142 év garanciával, raktárróli Tejeskörü szervízszolgáltatással várjuk minden kedves vásártónkat! III. Rákóczi u. 36 


Tel.: 250-8606/12 


Áraink ÁFA nélküliek, 1 év garanciát tartalmaznak és készpénztizetésre vonatkoznak. 
Kedvező lízing feltételek!!! Kérje viszonteladói árjegyzékünket!!! 
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5 ban kapható programokat adnék 
e gi régi könyvekért, papírrégiségekért, EUROPARK KÖNYVESBOLT 
1920 előtti képes levelezőlapokért. 


Cím: 1389 Budapest, Postafiók 132. 1191 Bp. Üllői út 201. 
Tel.: 1295-303 (9-14 óráig) Tel./fax: 347-1534 
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H a számítógépes és konzol 
játékokat professzionális 
ELLE ut 1 do] 
LEGE] 
el: 
megbizható 
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munkatársat budapesti boltjába d .Hasznalt, m do alkati 
eladói munkakörbe. Javítás, tanácsadás. 


5 AJAZSZÁÉ 3 
Jelentkezés levélben Viszonteladókat is kiszolgálunk! 
az 576 KByte címén 


MEA ak LN] Tel./Fax: 341-5343, 06-20/264-507 
kt S ULT Faxbank: 2333666/1607$ 


129-5303-ás számon. 
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AMIGA KÍNÁL 


Commodore-64 - Amiga Gyorsszenvíz és kereskedelem Számi. 
tógépek, floppy, nyomtatók, monitorok, tápegységek olcsó, 
garanciális javítása, értékesítése. C-64 turbókártyák, Amigás 
bővítések. Tel. : 418-8845, 06/30/510-510 


Eladó egy Amiga 500-as (1 MB RAM) :- zöld monochrome mo- 
nitor 4 játékprogramok, Irányár: 15.000 Ft. Tel: 276-6198 (19.h) 


A1200 4 tartozékok 40.000 Ft, GameBoy 4 MK3 - 15.000 Ft, 
(GG 25.000 Fülöp Attila 3552 Muhi, Kossuth u. 10. 


Eladó. Amíga500 1MB-ra bővítve, TV-modulátor, mouse, joy, 
játékok. Tel.: 246-68-36 


Eladó Amiga1200 GVP Turbókártya, 50 Mhz 68030 MMU, 50 
Mhz FDU2 4. 8 MB RAM, 240 MB HDD, DD-HD Floppy, 2 db joy, 
könyvek. Érdeklődni: 14 óra után 06-60-374-432 


C64 KÍNÁL 


Eladó 1 C64, fioppyval, magnóval, joy-okkal, 250 db játékkal és 
1 nyomtatóval 20e Ft-ért, Érd : Krasnyánszki László 1043 Bp., 
Kassai u. 16. 2/15. 


PC KÍNÁL 


Eladó PC-re eredeti NFS 4000 Ft-ért és P.Rage 2500 Ft-ért. Érd. 
06-28-411-905 Zebegnyei István (17 és 19 óra között) 


Eladó egy orig. dobozos Tombtaider (ár megegyezés szerint) 
Petrekovics Bálint Móvár, Flesch K. u. 2. Tel: (96) 212660 


486 PCI alaplap 4 5x86-139Mhz processzor (hűtővel) 10000Ft. 
ért eladó, Tel: 177-55-81 


APRÓHIRBDETÉSI 


I 
EGYÉB KERES 


Olyan mangások telefonjait várom 20-22 óra között, akik minden 
téren érdekeltek a Mangában. Tel : 2603896 Keresd: Jocy-t. 


Keresem SNES-re:Uttmate Mortal Kombat3, Earthworm Jim2, 
Super Mario Land2. Érdeklődni lehet minden nap 18 órától 
Tel. 328-325/52mellék Hajdú László 


EGYÉB KÍNÁL 


"GameBy játékok eladók (PtBatman, Spiderman3, Mortal Kom- 
bat, Indiana Jones, R-Type2, Jurassic Park stb.) Tel: 06-23- 
365-860 Hegyi Zoltán 


Eladó 1 Sony Piaystaton, 2 joystick, 1 memóriakártya, 2 demo 
CD és 1 játék (Independence Day). Irányár: 48.000 Ft. Tel: 272- 
3549, 0630/520755 


Eladó SEGA Satum 4 joy SEGA Rally. lá.: 45.000 Ft és 
egy Super Nintendo : 2 joy -- átalakító 4.7 játék (NBA 96, 
Lethal Enforcers, pisztoly, SF2T). lá.: 50.000 Ft Tel. 
06-74-455-627 


Eladó SEGA MD2 4 2 db 6 gombos inírás joy 4 6 játék. ár. 
40.000 Ft. Érd: Horváth Sándor 7200 Dombóvár, Szigetsor 11. 


Eladó SEGA MDII. 4 2 controll pad 4 3 db játék (Asterix, Galaxy 
Force II, Jurassic Park. Érd : 32/462-235 


Eladó 2 db Nintendo és 6 db kazetta. Ár: 2500-5000Ft. Tel. 
06/66/454-971 


"94-es SNES 4 kiegészítők joy, Donkey K.C. , Super Soccer, F- 
073 játék: 46.000Ft, GB 4 tartó, Donkey K.L: 11.900Ft. Minden 
levélre válaszolok. Biru Dániel 3630 Putnok, Arany J. út 25. 


B E T 


Eladó SNES - joy 15.000Ft 4. átalakító 3500 410 játék (Fintsto- 
nes, Super Mario Kart, Mickey Mania, Earth Worm Jim 2. Star- 
"wing, Pitfall, Batman and Robin, Michael Jordan, Starwars 1.3. 
Ár: 4000 Ft/db. Tel.: 367-61-45 





Eladó SEGA MDII 4 játékkal 1 GameBoy 4 4 játék! Csak 
30000Ft, egyben! Tartozékokkal. Érd: Gyöngyösi László 
29/368-396 


Eladó: SNES 1 joy 4 átalakító 4 7 játék. Pl.: F-Zero, 


STFII, T2, Stargate. irányár: 50.000Ft. Alkudni lehet. 
Érd.: 06-27-358-145 Király István 


Olcsón eladó Sony PSX-re Control Station joy, Mortal 3, Thun- 
derhawk 2, Resident Evil. Tel.: 06-62-293-723 Danit keresd! 


Eladó PSX-re Porsche Challenge és Resident Evil (csere ís 
érdekel), valamint SNES 4 játékok. Érd: Magasvári Tamás 
106-47-321-086. 


Eladók SMD kazetták 4000 FUdb. (Aladdin, Syivester and Twe- 
ety, Royal Rumble..stb. Érdeklődni lehet mindennap 18 órától 
Tel.: 06-66-311-409 


Eladó SNES 4 1 joy 4 Alien 3. Irányár: 12.000Ft. Érdeklődni; 
17 óra után: 208-10-41 


Eladó GameGear 3 kazettával, amiken összesen 73 játék van. 
PL. Alten, Star-Wars, Simpson. Ár: megegyezés szerint. Csere is 
érdekel PSX CD-re, Tel: 20-84-716 


SNES kazetták (15 db) eladók 6000-8000 Ft. (Doom, MK3, Ti- 
mecop. stb.) Tel: 62/345-411 (este) 


S§ E K 


egy PSX § 1 joy 4 1 demo CD (2 hónapos), Irá- 
: 78/412-141 (10 hónap garancia) 


É 


28.000Ft. 





Eladó egy SEGA MD2 4: 2/gy 5 játék Virtua Racing, Light Cru- 
sader, FIFA Soccer "96, Primal Rage, Aladdin. Ár: 35.000Ft. 
Érdeklődni: Tel: 4808-540 Tóth Iván 


Ultra megkímétt állapotú GameBoy hét programmal; Wa- 
rio Land, Castlevaniali, Mortal 3..stb. eladó. Irányár: 
12.000 Ft. Érd.: levélben Izsák Milán 8800 Nagykanizsa, 
Városkapu krt. 3/D. 





Eladó SEGA MDII 4 játékkal, hozzá 2 joy (az egyik 6 gombos) 
35e Ft-ért. Tel.: 34-343-158 este. 


Eladó egyben v. külön SMD2 4 2 jgy 4 11 játék. Pl: Sonic2, Lí- 
on King, Mortal K2, Mortal K3, Ultimate MK3, Aladdin, Ecco 1 
Az árban megegyezünk, Tel : 62/232-089 az esti órákban 


EGYÉB CSERE 


Elcserélném: NES 4 2 játék-omat SNES-re 4 az NBA JAM-re. 
Ráfizetnék. Tel: 57/415-397 


Szeretném elcserélni UMK3 c. SMD kazettámat Star- 
gate-re (Csillagkapu). Címem: Emődi Imre 5527 Bu- 
csa, Kossuth út 44. 


SZELVÉNY 


Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelentetni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetükkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rubrikába csak 1 betű, írásjel, szám- 
jegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután küldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A megjelentetés előfeltétele, 
hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget azok tartalmáért. 
HIRDETÉSI ÁRAINK: Magánszemélyeknek: 20 szóig 500,- Ft (áfával) minden további szó 20,- Ft (a név, cím, telefonszám 1-1 szónak számít) 

"  Közületeknek: 20 szóig 1000,- Ft (áfával) minden további szó 40,- Ft 

Tlsetáe  b 
KEL ÉSS ASSE L 
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[VASTAG BETŰ(45096 FELÁR) 
(45090 FELÁR) 
(45090 FELÁR) 


(CSERE 
(KERES OPCIÓK [INVERZ 
[OKÍNÁL (KERET 


GÉPTÍPUS: ROVAT 


DAMIGA [JEGYÉB 


Kedvezményes előfizetési díj: 


Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy annak másolatát 
850,- boritékban az alábbi címre feladni szíveskedjenek: 
1650,- 
3200,- 


Megrendelem az 576 Kbyte című lapot.......................példányban 


negyed évre 
fél évre 
egy évre 


COMGAME KFT 


1389 Budapest, 


Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. Postafiók 132. 


MEGKÉRJÜK TISZTELT ELŐFIZETŐINKET, HOGY AZ ESETLEGES 








HÉZAGOS A GYŰJTEMÉNYED? TÖMD BE A FEKETE LYUKAKAT! 
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kciús áraink kizárólag a második oldalon található ak 


SNES, SEGA MD, GAME GEAR, AMIGA és CD 32 játékok áraiért h 





POSTAFIÓK 1378. TEL-.z- 


ciós szelvénnyel érvényesek! 


CSOMAGKÜULBDBDŐ SZOLGÁLAT 


1389 BUDAPEST, 359-o5s76B 


vd a 359-0576-os számunkat! 


Az árak a 2599 ÁFA-t már tartalmazzák! Az árváltoztatás jogát indokolt esetben fenntartjuk! 


SÜNY PSX 
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WARCRAFT II 
13900,- 
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Fogy, Ár Fogy. Ár 
BATTLE COMMAND 399 498. POPEYE COLLECNON ga 
ROBOCOP 3. 999. 499. -POEPEYE 1.23 
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ALIEN 3 999. 299. BALL 999 4899. COMMODORE JOY - ATTACK, 2999. BATTLE MONSTERS 13900. 7900. 
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tAnlmNANE tesn, fan 99 SÁRATAK MAMA PGY KANu s HeGTKUGNON ERO fett 3 
CONTINENTAL CIRCUS 698 299-  DIÉHARO 999. 498. PGJOY-MASTERPAD s998. DIE HÁRÓTÁLOGY tao I 
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; si és fétha ures Ia AN 
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y : 
ST Va 699. 299. -GRANO PRIX CIRCUIT 999. 499. PC MOUSE - SPEEOMOUSE KÉK 3999. MORTAL KOMBAT 18900. 5908. 
LEDSTORM 699. 299- HUDSON HANK 789. 489. PGMOUSE. SPEEDMOUSÉ PIROS 3908 NEED FOR SPEED KÁBDAL7800 
MC DONALD LAND 999. 29. JAMES POND 2 999. 488- PC MOUSE - SPEEOMOUSE SÁRGA 3099 PIÓZER ORAGOON 3 1680 
MIGROPROSÉ SOCGER 699. 299. 445. 98 488 PC MOUSE - SPEEDMOUSE SZÜRKE 2999 MO RAÉN, 1 te 
MOONYALKER a 2807 UST NINJA 8 498-  PGMOUSEPÁD - MOUSE MAT 298 SEGA RALLY OAMPIONSHIP sells) 
MULTIMDOK vol, 299. LETHAL WEAPON sa 499. PC MOUSEPAD - RAT MAT 1999. SHINOBIX 9900. 27900. 
Manito, tönetrt TELE. FENASASTTAKO OMMEOMD aa Sol wanoss tá A 
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MEYTAN SONY mo A 
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HuThVEROAK MaRa Br mo 8 ime ER 
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ST ORAGON 699. 299. SHADOW DANCER 999- 488- NES ACTION REPLA) 5999. 
súbekT BE BL Ssomumámn BOB egásisámmum sz 
SUMMER CAMP. 299- ii iz 
SUPER SCRÁMELE BAL za. STARWARS 9 498. PGYÓSSZEKÖTÓ KÁBEL ta HAROWARE 
Sze SANEETNÁERS BBB Ma Ma RUSAESTA ina s 
SW 639. 298. STREET FIGHTER 2 998. 499. ak. KEsrőK 1—a GAME BOY BASIC SET: GB ALAPGÉP JÁTÉK NÉLKÜL 11998. 
tuzbe SEL BELSTÁRMANCONAO0 MSB Báta s. 
TITANIC BLINKY 699. 299-  SUPERMARID 999- 488. PELLESJNTEL wi ad AZT EKET 
TURRICAN, 6399. 298. SWORDOF HONOUR a 498. SATURN JOY : FELSE PAD fen 
WINTER GAMES 699. 299- — TEENAGE MNINJA TURT. 999. 489. SATURN JOY : ECLIPSE STICK .— ÁDVENTURE ISLAND sa: 
AEET . a SATURN J0Y . s] 9999 ASTERIK 6900. 
SATURN JOY HOSSZABBÍTÓ KÁBEL 1999. ÁSTERIX 8. OBELIX 7900 
TETRIS ÉS KIKUGI 699. 499 SATURN PISZTOLY - ENFORCER 9999. "CONTRA ALIEN WARS 6900. 
TE Baá8 0 ÉTMHESAKKEN te HRTLHAKÓ a 
z Kiztésk Ba. ÉG METASOK emesmnowemm B BOKLYAÉNA 8 
4 TURBO OUTRUN 989- 488. SEGA MEGA CO ADAPTER 7899. DONKEY KÖNG LAND 6900. 
a r TURRICAN II 999. 489- NES 6 JÁTÉKOS TRI BAL ADAPTER 3999. DONKÉY KONG LAND 2 6900- 
éa TUSKER 999. 499- SNES ACTION REPLAY V2.0 9999. IST ÖK NORTUSTAR od: 
e e Ea Ba Föbr MIGLLOb E. 
RTRIDOGE-OK ka L LUCKY LUKE 8800. 
DUKE NUKEM 30 HÍVJ MORTAL KÖMBAT ni sg jé 
185 SOCCER DELUKE 15900: a Ae -y:Vei HA ÍT] :"Zímia TAOCÉO 10. 
KUEKTSETÓD 12 ale e LL ela lelt a ela za u e ESA, s 
HONA KOMÁT TRLOGY 199 Asse terran HB 
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SUPER MARIO KART 12900- EDGEPC SEGA MNTENDOZSO) - HAROWARE SÍPER MÁR A WAROLAND 8: 
SUFER MARÓ 1900 ELÉ ASTÉRÉ EEÉTES - 1ETS s. 
TUROK DINOSAUR HUNTER 13900. ZET 999. TETRIS 2, 5800- 
SEGA SATURN OFFICIAL. 999- NINTENDO 64 Hiív4 TE LIE e. 
vezett SEASNAN OT E SZA SÁTÁN, LOONTHOL IO tú Hete 8 
WAYNE GRETZNY HOCKEY 64 MAGAZINE 988. SONY PSX.1 CONTROL PAD 5DEMO CD 34998- IS 7800- 
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1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14. 


TELEFONSZÁMUNK MEGVÁLTOZOTT! 
ÚJ SZÁMUNK: 35-90-576 


5/6 KBute a 
Pólusban is! 


Pólus Center, 
Center Court 837 
Tel.: 419-4117 


( A szükőkútnál ) 


Center Court 237 
Telefon: 419-4117 


Hamarosan újból 576 KByte Shop nyílik Györben! 
Új címünk: Kisfaludy utca 14. 
További információkért hívd a (965)-317-509-es számot! 





